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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
PRODUK KREATIF DAN KEWIRAUSAHAAN (Daring)

TUJUAN PEMBELAJARAN

Melalui kegiatan pembelajaran dengan model pembelajaran problem
based learning dan pendekatan scietifik yang dilaksanakan secara
Daring/PJJ, peserta didik dapat memahami kewirausahaan dan wirausaha
dan melakukan pengelompokan karakter wirausaha dengan rasa ingin
tahu, disiplin, tanggung jawab, komunikatif, dan kerjasama selama proses
pembelajaran.

KEGIATAN PEMBELAJARAN

A. PENDAHULUAN

1. Memberi salam melalui stream google classroom dan meet.google
ajakan untuk berdoa sebelum pelajaran di mulai dan
menyampaikan tujuan pembelajaran.

2. Membuat apersepsi tentang materi kewirausahaan dan wirausaha
di tuliskan di classwork dan mengupload salah satu sumber belajar
pada material.

3. Membentuk kelompok PKK, berdasarkan nilai rapor kelas X.

B. INTI
PERTEMUAN 1

1. Melihat video melalui link youtube yang diupload di material
tentang kartun inspirasi wirausaha, kisah sukses Bob Sadino, dan
Harmanto Tanoko.

2. Menanyakan permasalahan tentang penyebab kegagalaan
berwirausaha (classwork)

3. Mengarahkan peserta didik untuk bekerjasama melalui komunikasi
virtual, terkait dengan permasalahan (stream GC)

4. Peserta berdiskusi dengan kelompoknya melalui whatsapp dan
bertanya dengan guru melalui whatsapp seandainya ada yang
belum dipahami.

Permasalahan dibahas kelompok diluar pertemuan KBM online,
dilakukan secara online, dan mengirim hasil kerja kelompok ke
GC:

5. Menanya tentang fakta-fakta terkait dengan bukti terkait dengan
permasalahan (classwork GC)).

6. Meminta peserta didik untuk menyusun jawaban sementara
terkait dengan permasalahan (classwork GC)

7. Meminta peserta didik untuk melakukan studi literasi terkait
dengan jawaban sementara (classwork GC)

8. Menyempurnakan permasalahan vyang telah didefinisikan
(classwork GC).

PERTEMUAN 2
1. Menyimpulkan alternatif-alternatif pemecahan secara kolaboratif
melalui GC atas video (presentasi) yang dikirim .
2. Menguji solusi permasalahan, melalui video (presentasi) yang
dikirim ke GC.
3. Evaluasi mengerjakan soal di GC.
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Mengetahui,

Wiwik Indriyani, S.Pd., MSi.
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