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Kunci Jawaban :

1. b. Setengah

2. a. Lagu membuang sampah bersifat menyenangkan, sedangkan lagu Desaku yang Kucinta bersifat
menyedihkan

3. b. Bebas dari penyakit

=l

5. b. Dibersihkan

6. a. Rumah Dayu terlihat rapi dan nyaman
7.c.4

8.b.2
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