
SATUANACARAPELATIHAN
OLEH:NURHAYATI,S.Pd

NamaPelatihan : SimulasiMengajarCalonPengajarPraktik.
NamaMataDiklat : TeknologiInformasiDan Komunikasi(TIK)/ Komponen

PerangkatKerasKomputer)KelasVII.
TujuanPelatihan : Peserta Pelatihan Mampu Menginformasikan dan

MenjelaskanFungsiPerangkatKerasKomputerSecaraBaik
danBenar.

IndikatorPelatihan : 1.Siswabisa/manpumengenalimacam-macam perangkat
keraspemerosesankomputer.

2.Siswa bisa/manpu menyebutkan macam-macam
perangkatkeraskomputer.

3.Peserta biasa/manpu menjelaskan fungsi macam-
macam sistem operasidanaplikasikomputer.

AlokasiWaktu : 10Menit.

KegiatanPembelajaran :
A.Pendahuluan (2

Menit)
: 1.Gurumemberisalam danmengajakpesertadidikberdoa

bersama(Religious).
2.Gurumengecekkehadiranpesertadidik.
3.Gurumemberikanmemotivasipesertadidikuntukselalu

giatbelajardenganpolahidupsehatyangbenar.
4.Gurumenyampaikantujuandanmanfaatpembelajaran

tentangtopikyangakandiajarkan.
5.Guru menyampaikan garis besarcakupan materidan

langkahpembelajaran.

B.Kegiatan Inti (6
Menit)

:

1.Pesertadidikdiberimotivasidanpanduanuntukmelihat,
mengamati, menyimak video yang terhubung ke
youtube.com.TentangPerangkatKerasKomputer:
https://www.youtube.com/watch?v=tg2UFYcxAjQatau
https://www.youtube.com/watch?v=RYUnGa2EfGs

2.Guru memberikan kesempatan untuk mengidentifikasi
sebanyakmungkinhalyangbelum dipahami,dimulaidari
pertanyaanfaktualsampaikepertanyaanyangbersifat
hipotetik.Pertanyaaniniharustetapberkaitandengan
materiFungsiberbagaiperalatanteknologiinformasidi
bidangteknologiinformasi.

3.Pesertadidikdiberikesempatanuntukmendiskusikan,
mengumpulkaninformasi,mempresentasikanulang,dan
saling bertukarinformasimengenaiFungsiberbagai
peralatan teknologi informasi di bidang teknologi
informasi.

4.Peserta didik mempresentasikan hasil kerjanya
kemudianditanggapipesertadidikyanglainnya.

5.Gurudanpesertadidikmembuatkesimpulantentanghal-
halyangtelahdipelajariterkaitFungsiberbagaiperalatan
teknologi informasi di bidang teknologi informasi,
Peserta didik kemudian diberi kesempatan untuk



menanyakankembalihal-halyangbelum dipahami.

C.Penutup (2
Menit)

:

1.Gurubersamapesertadidikmerefleksikanpengalaman
belajar

2.Guru merefleksidan memotivasipeserta didik untuk
semangatbelajardirumahdanberperilakupolahidup
sehat.

3.Guru menyampaikan rencana pembelajaran pada
pertemuanberikutnya,memberikantugassecaraindividu
sebagaitindaklanjutdarihasilprosespembelajarandan
berdoa.

Penilaian : 1.Sikap:
a.Keaktifan siswa dalam mengikuti kegiatan

pembelajaran.
b.Kedisiplinandalam mengerjakantugas.

2.Pengetahuan:
Tespengetahuan(berupatestulis)danpresentasiunjuk
kerja/hasilkarya atau projek dengan rubrik penilain
sebagainilaiketrampilan.

Sumber/MediaPelatihan : 1.BukuTIKkelas7.
2.Internet,video (youtube.com),dan sumberlain yang

relevan
3.SeperangkatKomputer.
4.Laptopdanlcdproyektor.
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LAMPIRAN:

1.MateriPelatihan

KOMPONENPERANGKATKERASKOMPUTER

(HARDWARE)

Pengertiandarihardwareataudalam bahasaindonesia-nyadisebutjuga

dengannama“perangkatkeras”adalahsalahsatukomponendarisebuahkomputer

yangsifatalatnyabisadilihatdandirabasecaralangsungatauyangberbentuknyata,

yangberfungsiuntukmendukungproseskomputerisasi.

Hardware dapatbekerja berdasarkan perintah yang telah ditentukan ada

padanya,atauyang jugadisebutdengan dengan istilah instructionset.Dengan

adanyaperintah yang dapatdimengertiolehhardwaretersebut,makahardware

tersebutdapatmelakukanberbagaikegiatanyangtelahditentukanolehpemberi

perintah.

     
Secarafisik,Komputerterdiridaribeberapakomponenyangmerupakansuatu

sistem.Sistem adalahkomponen-komponenyangsalingbekerjasamamembentuk

suatukesatuan.Apabilasalahsatukomponentidakberfungsi,akanmengakibatkan

tidak berfungsinya proses-proses yang ada komputerdengan baik.Komponen

komputer initermasuk dalam kategorielemen perangkat keras (hardware).

Berdasarkanfungsinya,perangkatkeraskomputerdibagimenjadi:

1.UnitMasukan(InputDevice)

Inputdeviceadalahperangkatkeraskomputeryangberfungsimemberiperintah

danmasukankekomputer.

ContohInputDevice:



1.Keyboard 2.Mouse

3.TouchPad 4.TouchPadTrackBall

2.  ProcessDevice(UnitPemrosesan)

Process deviceadalahperangkatkeraskomputeryangberfungsiuntukmelakukan

pemrosesandanolahdatahasilmasukan.

Contoh Process Device:

1.PowerSupplay 2.RAM (Random Access

Memory) –Memory

3.Kartugrafis (unitKeluaran) 4.Prosesor (unitPemprosesan)

5.Motherboard (unitPemprosesan)



3.OutputDevice(UnitKeluaran)

Output device adalah perangkat keras komputer yang berfungsi untuk

mengeluarkandatahasildaripemrosesan.

ContohOutputDevice:

1.Monitor 2.Printer

3.LCDProjector 4.Speaker

4.  StorageDevice(UnitPenyimpananData)



Storagedevice adalahperangkatkeraskomputeryangberfungsisebagaimedia

penyimpandata.

ContohOutputDevice:

1.Hardisk 2.CD/DVD 3.Flashdisk

1.

2.Flashdisk

3. Asesmen

PilihlahJawabanYangPalingTepat!

1. Berikutinitigahalpentingyangterdapatpadasystem Komputer,kecuali……………..

A.Hardware C.Brainware

B.Software  D.Storage 

2. Perangkatkomputeryangdigunakanuntukmenghasilkankeluarandinamakan

.................

A.PerangkatInput                        C.PerangkatProses

B.PerangkatOutput  D.PerangkatPenyimpanan

3. Alatsemacam tongkatyangdapatdimiringkankesegalaarahdandigunakan

dalam permainanataugamedinamakan...

A.Joystick C.TouchScreen

B.Plotter D.Lightpen

4. Berikutiniyangtermasukmediapenyimpanandataoptikadalah

A.Harddisk                      C.MagneticTape

B.CD-R                           D.FlashDisk

5.  Memoriyangdapatmembacadatadanperintahsertabersifatpermanenatau

tetapadalah....

A. Random AccessMemori                         C.ControlUnit

B.ReadOnlyMemori                                D.Memory

KunciJawaban:

1.D



2.B

3.A

4.B

5.D


