
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

Sekolah    : SMK SWASTA SWAKARYA SALAPIAN 

Mata Pelajaran   : Komputer dan Jaringan Dasar 

Kelas/Semester   : X / Ganjil 

Materi Pokok   : K3LH 

Alokasi Waktu   : 2 Minggu x 3 Jam Pelajaran @45 Menit 

 

A. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

Kompetensi Dasar Indikator 

3.2. Menerapkan K3LH 

disesuaikan dengan 

lingkungan kerja 

3.2.1. Menjelaskan prinsip K3LH 

3.2.2. Menentukan prosedur K3LH 

 

4.2. Melaksanakan K3LH 

dilingkungan kerja 
4.2.1. Mengikuti prosedur K3LH 

4.2.2. Mengimplementasikan K3LH 

 

B. Tujuan Pembelajaran 

Setelah mengikuti kegiatan pembelajaran, siswa mampu : 1. Menjelaskan pengertian K3 2. 

Menjelaskan tujuan dari K3 3. Menyebutkan rambu-rambu dalam K3 4. Menyebutkan alat 

pelindung diri yang harus digunakan dalam praktik 

C. Langkah-Langkah Pembelajaran 

Orientasi , Aperpepsi,  Motivasi,  Pemberian Acuan 

Mengamati obyek, menonton video, Mendiskusikan, Mempresentasikan  dan  Menyimpulkan tentang Dot 

product dan cross product 

 

D. Penilaian Hasil Pembelajaran 

Teknik Penilaian  

a. Sikap Observasi 

b. Pengetahuan 

- Tertulis Uraian dan atau Pilihan Ganda  

- Penugasan  

c. Keterampilan Penilaian Unjuk Kerja 

 

 SALAPIAN, 7 Juli 2020 

 

Mengetahui  

Kepala SMK SWAKAYA Guru Mata Pelajaran 

 

 

RELA NAZARUDDIN , S. Ag S.pd  BAMBANG SAHPUTRA, ST 

         NIP NIP 

 

 

 

 


