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A. Kompetensi Dasar (KD)

B. Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK)
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A. KOMPETENSI DASAR (KD)

B. INDIKATOR PENCAPAIAN KOMPETENSI
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Tugas Kewargaan digital adalah norma perilaku , " bértanggung jawab,
dan peduli terkait dengan pemonfoo’rn grmasi dan Teknologi
KELUAR Komunikasi (ICT) secara bersama. Kew gagh digital adalah konsep
yang memberikan penyadaran pepfddupfian teknologi informasi di

dunia maya secara bertanggung gwal dengan baik dan benar.
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Lingkungan digital

Etika Kewargaan Digital
Seringkali pengguna teknologi digital ’nd mgfnahami bahkan tidak
memedulikan etika dalam penggunoo glogi. Banyak pihak yang
memanfaatkan konsep, produk, atau 7 ahgh digital tanpa memedulikan
aturan serta tata krama penggunagg®h¥a,/MWalaupun dalam dunia digital
para pengguna tidak saling bertatgfy mJdka, seringkali mereka melupakan
bahwa di balik setiap posting, ct balik setiap akun, terdapat pengguna
lainnya yang dapat tersinggung jika melanggar tata krama. Etiket digital
bertujuan untuk menjaga kepyamanan perasaan pengguna lainnya.




Home

masyarc
pengguna agar me
Konsep internet safety di era sekaro

Komponen

KD dan IPK yang harus mulai diajarkan sejok dini mulai dari u
TOUoh dewasa. Begitu luasnya internet dan banyaknya peng /./;‘!/ olgle :
Pembelajaran dalamnya tentu dapat memberikan dampak positiy/g £gatif, namun,
internet dapat memberikan dampak positif o,/a/r/ oA besar termasuk
Materi Pokok keamanan bagi penggunanya jika mereka a/ fHemegang konsep
internet safety. Salah satu contohnya adalapr Hrandtua memantau sejak
Tugas ini konten apa saja yang diakses onokny Gh-sekolah memberikan

pendidikan dalam hal plagiarisme dalampkbnj€n yang harus diminimalisir
hingga horma yang ada dimana peng go berada.

Dalom dunia nyata, kita mempBadangdn pagar, mengunci pintu,
menambahkan alarm di rumah kitgdeAgan alasan keamanan. Hal yang
sama juga perlu diterapkan g&fam dunia digital, seperti meng-install
antivirus, firewall, mem-backyp data, dan menjaga data sensitif seperti
username dan password. S&tiap orang harus berhati-hati dan melindungi
informasi dan data dari pérbuatan pihak yang fidak bertanggung jawab.
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Home

6. Memilinh do

Memilah informasi adalah prc

dibutuhkan, untuk dapat diidentifikasi, dite
digunakan secara efektif untuk memecahkan mMaselAr'y g
dihadapi. Beberapa hal yang harus

menemukan, menggunakan, dan membagikf
pihak lain adalah sebagai berikut :

N NERNRAEN

diper,

r//o gkan dalam
ingbrmasi kepada

Persempit sasaran pencarian informasi?
Jenis dan jumlah sumber informasi yang/dipgflukan.

Pilinlah informasi yang paling tepat A0k p enjowab pertanyaan.
Ringkaslah apa yang telah diboc gan kata-kata sendiri.
Buatlah relasi antara informasi/ng satu dengan informasi yang
lain, tarik kesimpulan.

Tentukan informasi apa yapg bisa dibagikan dengan orang lain.
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2. Jelaskan apo
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