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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

PAUD TK LKMD SUDIMORO 

TAHUN PELAJARAN 2021 / 2022 

Semester/ Bulan / Minggu ke   : I / Oktober / XI 

Hari / tanggal     :  Kamis, 7 Oktober 2021 

Kelompok / Usia    : A / 4-5 tahun 

Tema / Sub Tema / sub sub tema  : Binatang/Binatang di Air/Kura-kura 

Alokasi waktu     : 07.30 – selesai 

Kompetensi Dasar    : 1.1,2.12,3.3-4.3,3.6-4.6, 3.12-4.12, 3.15-4.15 

Tujuan Pembelajaran   : 

1. Anak mengetahui cara bersyukur terhadap ciptaan Tuhan yaitu dengan menyayangi 

binatang, tidak menyakiti binatang, dan memberi makan binatang. 

2. Melalui kegiatan mengamati binatang kura-kura anak mampu membandingkan jenis jenis 

kura- kura yang ada disekitar anak 

3. Dengan menggunakan bahan dari kardus bekas anak mampu mengkreasikan karya seni 

dengan kreatif 

4. Melalui kegiatan membentuk plastisin menjadi huruf “kura - kura”, anak mampu 

mengenal keaksaraan awal dengan baik 

5. Dengan kegiatan membuat kura-kura dari kardus bekas anak mampu membiasakan diri 

merapikan peralatan yang dipakai sampai rapi. 

Materi dalam kegiatan   : 

1. Mempercayai adanya Tuhan melalui ciptaan-Nya (NAM 1.1) 

2. Keterampilan motorik halus dan kasar (FM 3.3-4.3) 

3. Menampilkan hasil karya seni (SENI 3.15-4.15) 

4. Keaksaraan awal (BAHASA 3.12-4.12) 

5. Mengenal benda-benda disekitarnya (KOG 3.6-4.6) 

6. Merapikan mainan (SOSEM 2.12) 

Alat dan Bahan    :  

1. Plastisin 

2. Kardus bekas, lem , spidol, penggaris,gunting 

Sumber dan Media Belajar   :  

1. Laptop, bahan ajar dari guru, Youtube 

Kegiatan main    : 

1. Membandingkan jenis kura-kura 

2. Membuat kura-kura dari kardus bekas  

3. Membentuk plastisin menjadi huruf “kura-kura” 

 

 



Metode     :  

 Bercakap –cakap, metode proyek, pemberian tugas 

A. Pembukaan (30 menit) 

1. Penerapan SOP pembukaan  

2. Berdiskusi tentang macam-macam binatang air 

3. Berdiskusi tentang cara perkembang biakan kura-kura 

4. Menyanyi lagu ini kura-kura 

5. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang akan digunakan bermain 

B. Inti (45 menit) 

1. Mengamati jenis  kura-kura dari laptop 

2. Membuat rumah kura-kura dari kardus bekas 

3. Membentuk plastisin menjadi huruf kura-kura 

C. Recalling (15 menit) 

1. Merapikan alat main yang telah digunakan 

2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 

3. Menceritakan dan menunjukkan hasil karya 

4. Penguatan pengetahuan yang di dapat anak 

D. Penutup (30 menit) 

1. Menanyakan perasaannya selama hari ini 

2. Berdiskusi kegiatan hari ini 

3. Menginformasikan kegiatan untuk besok 

4. Penerapan SOP penutup 

Teknik Penilaian : format skala capaian perkembangan, hasil karya, anekdot 

 

Mengetahui,       Sudimoro,         Oktober 2021 

Kepala PAUD TK LKMD SUDIMORO   Guru Kelas 
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