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PENDIDIKAN ANAK USIA DINI (PAUD)

Jin. Teknologi IX No. 8A Siteba RT.0OI/RW 01 Kel. Sursu Gadang, Kec. Nanggalo, Padang
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PAUD MAGHFIRAH

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN ( RPPH )
PAUD MAGHFIRAH

Semester / Bulan /Minggu : 1/ November/ 1

Han / Tanggal
Kelompok Usia

: Senin / 08 November 2021
: A/4 -5 tahun

Tema/Sub tema/sub sub tema: Lingkunganku / Kebunku / berkebun

Waktu
KD

: 08.00-11.00 wib
:NAM21,SE26,2.7, FM 2.1, 3.34.3, KOG 3.6-4.6,
BHS 3.10-4.10, SN 3.15-4.15

Materi Kegiatan:
Iman, syukur, ibadah, mandiri, sabar, hidup sehat, motorik, benda sekitar,
lingkungan Sosial, teknologi sederhana, memecahkan masalah, keaksaraaan,
reseptif, Estetis, aktivitas seni

Materi Pembiasaan:

Ikrar PAUD Maghfirah

Surat Pendek Alfatiha dan Ayat Kursi

Doa — doa sehari — hari

Berhitung dalam 7 Bahasa ( Indinesia, Minang, Inggris, Arab, Jawa,
Sunda dan Jepang )

Kebiasaan mencuci tangan

Doa sebelum dan sesudah makan

Berani tampil di depan kelas

Senang membantu

- Perilaku Mandini
Alat dan Bahan :
Berkebun : sayur - sayuran (wortel, bayam, kangkung terong)
-Cangkul -Kartu huruf -Batu — batuan | -Spidol
-Botol sisa -Kartu angka -Pena -Kertas HVS
-Botol gelas -Koin angka -Pensil -Kertas origami
-Lem -Kardus -Kaca pembesar | -Crayon
-Sendok semen -Balok -Gunting -Kuas
-Ember -Tutup botol -Karton -Penggaris
-Kerang -Pisau -Tanah -Cat air
-Sendok plastik -Polibag -Topi -Media loosepart
-Sekop -air -Senter -Finger painting |
PROSES KEGIATAN
A Pembukaan + 30 menit
- Salam/Berdo’a
- Berbaris

- Kegiatan Motorik kasar : dilakukan dengan kegiatan
senam/permainan tradisional/gerak dan lagu, dan lain-lain
- Doa pembuka hati
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- Bernyanyi / Bertepuk Tangan
- Bercerita membangun pengetahuan melalui materi yang
dikembangkan sesuai dengan tema dan kompetensi dasar yang

akan dicapai, menjelasakan cara bermain dan menyepakati aturan
main,

B.Kegiatan Inti + 60 menit
Kegitan init memberi kesempatan anak untuk bereksplorasi membangun pengalaman
bermain yang bermakna dengan menerapkan saintifik, yakni anak mengamati,

menanya, mengumpulkan informansi, menalar dan mengkomunikasikan melalui
kegiatan main berikut :

- Dapatkah kamu melompat seperti kelinci? (area Fisik motorik)

- Bagaimana cara kamu menulis huruf vokal? (Area Fisik motorik)

- Dapatkah kamu membuat sesuatu dari bahan yang tersedia (Area Seni)

- Dapatkah kamu menanam tanaman tersedia (area seni)

- Mengenal kata yang huruf akhirnya huruf vocal yang sama (area bahasa)

- Mengucapkan doa sebelum bermain dan setelah bermain (area ibadah dan
arca bahasa)

- Menyebutkan lambang bilangan 1-10 (area baca tulis)

Recalling
- Merapikan mainan
- Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya
- Penguatan Pengetahuan yang di dapat Anak

C.Istirahat  + 30 menit
Meliputi bermain bebas dan makan Bersama (doa masuk kamar kecil, cuci
tangan, doa keluar kamar kecil, duduk melingkar, doa mau makan)

D.Muatan Lokal + 30 menit
- Bahasa Inggris tentang kebun

E. Penutup  + 30 menit
- Menanyakan perasaan selama hari ini
- Berdiskusi kegiatan apa saja sudah dimainkan hari ini, main apa
yang paling disukai, dll.

- Memberikan tugas kepada anak untuk dilakukan di rumah yakni
mengamati lingkungannya

- Mengkomunikasikan kegitan untuk esok hari.

- Berdo’a setelah belajar.)doa setelah makan, doa kedua orang tua, doa
hidup selamat dunia dan akhirat, doa keluar ruangan, doa naik kendaraan,
nyanyi, bersyukur, salam, pulang)

Padang, 08 November 2021

Guru Kelo pok A

Nilma ehm ST
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- Mengenal berbagai karya dan
aktifitas seni

- Menunjukan karya dan
aktifitas seni dengan
menggunakan berbagai
media

Padang, 08 November 2021
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