
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(SELEKSI SIMULASI MENGAJAR GURU PENGGERAK) 

 

 

Satuan Pendidikan : SMP Negeri 1 Bawen 

Mata Pelajaran   : IPA ( Ilmu Pengetahuan Alam) 

Kelas / Semester : VIII / 1 

Topik   : Usaha dan Pesawat Sederhana 

Sub Topik  : Jenis Tuas / Pengungkit 
Pembelajaran ke : 2 (dua) 

Alokasi Waktu  : 10 menit 

 

 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

Dengan menggunakan Model Pembelajaran Make A Match Peserta didik dapat mengidentifikasi contoh   jenis- 

jenis tuas  pada alat yang di jumpai dalam kehidupan  sehari-hari 

B. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

 

Kegiatan/ 

sintak  

Deskripsi kegiatan  Alokasi 

Waktu 

(menit) 

PPK 

Pendahuluan a. Guru mengucapkan salam dan mengajak berdoa 

b. Guru mengecek kehadiran dan kesehatan Peserta didik 

c. Peserta didik diingatkan untuk selalu menjaga kesehatan di 

masa pandemi Covid-19 ini dengan 5M (mencuci tangan 

pakai sabun, memakai masker, menjaga jarak, menghindari 

kerumunan, dan mengurangi mobilitas) 

d. Guru mengajak Peserta didik  menyanyikan lagu “Bagimu 

Negeri” dengan salah satu peserta didik memimpin 

e. Guru memberikan apersepsi dan motivasi peserta didik dengan 

meminta 2 peserta didik maju ke depan untuk mendemonstrasikan  

mencabut paku yang tertancap pada papan dengan alat pengungkit 

dan tanpa alat. 
f. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran, cakupan materi, dan 

kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan. 
 

2 menit Religius 

Peduli 

  

Disiplin 

 

 

 

 

Nasionalis 

Kegiatan Inti a. Guru membagi siswa dalam kelompok (terdiri dari 4 – 5 siswa) 

b. Guru membagi KIT permainan Lingkaran Tuas pada masing – 

masing kelompok (kartu kendali, lembar penilaian , kartu soal dan 

Lingkaran Pengungkit) 

c. Guru menjelaskan permainan Lingkaran Tuas ( terlampir pada 

LKPD) 

d. Siswa melaksanakan permainan Lingkaran Tuas sebanyak 4 kali 

e. Siswa memajang hasil permainan ke depan kelas 

f. Guru bersama –sama dengan pesesta didik  berdiskusi tentang hasil 

permainan  

g. Guru bersama peserta didik membuat simpulan dari pembelajaran  

 

6 menit  

 

 

 

 

 

 

Kerjasama. 

Rasa ingin 

tahu, Teliti, 

percaya diri 

Kegiatan 

Penutup 

a. Guru bersama peserta didik merefleksikan pengalaman belajar  

b. Guru menyampaikan rencana pembelajaran pada pertemuan 

berikutnya dan berdoa  

c. Guru menutup pertemuah dengan salam 

2 menit Kreatif 

 

Religius 

 

C. PENILAIAN PEMBELAJARAN 

1. Lingkup Penilaian  : Sikap, Pengetahuan, Ketrampilan 

2. Teknik Penilaian 

a. Penilaian Sikap  : Non tes (Observasi) 

b. Penilaian Pengetahuan : Tes (Tes tertulis) 

c. Penilaian Ketrampilan : Non tes (observasi) 
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 

(LKPD) 

LINGKARAN TUAS 

 

 

Satuan Pendidikan : SMP Negeri 1 Bawen 

Mata Pelajaran   : IPA ( Ilmu Pengetahuan Alam) 

Kelas / Semester : VIII / 1 

Topik   : Usaha dan Pesawat Sederhana 

Sub Topik  : Jenis Tuas / Pengungkit 

Pembelajaran ke : 2 (dua) 

Alokasi Waktu  : 10 menit 

 

 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

Dengan menggunakan Model Pembelajaran Make A Match Peserta didik dapat mengidentifikasi contoh   

jenis- jenis tuas  pada alat yang di jumpai dalam kehidupan  sehari-hari 

B. ALAT DAN BAHAN 

Kit Pembelajaran Lingkaran Tuas 

1. Kartu kendali 

2. Kartu soal 

3. Lingkaran tuas 

4. Lembar penilaian 

C. CARA KERJA 

1. bergabunglah dengan kelompokmu (tiap kelompok terdiri dari 4 – 5 peserta didik) 

2. letakkan lingkaran tuas di tengah meja 

3. salah satu anggota kelompok mengocok kartu, letakkan di tengah lingkaran tuas. 

4. Anggota kelompok sebelah kanan yang mengocok kartu bermain pertama kali dengan cara: 

a. ambilah satu kartu yang berisi contoh tuas, amati dan letakkan pada lingkaran tuas yang sesuai 

(termasuk tuas jenis 1, 2 atau 3) dalam waktu 5 hitungan’ 

b. cocokkan kartu yang telah di mainkan dengan kartu kendali, apabila benar mendapatkan skor 25, 

apabila salah mendapatkan skor 10 dan apabila tidak dapat menyelesaikan tepat waktu mendapatkan 

skor 5. 

c. Tulislah skor pada lembar penilaian seperti di bawah ini  

 

 

 

 

 

 

 

 

d. Lanjutkan permainan pada teman di sebelah kanan yang telah selesai bermain sampai semua kartu 

habis 

e. Tempelkan hasil permainan di papan tulis 

 

D. PERTANYAAN 

 

Gunting memiliki titik tumpu di...................., merupakan contoh tuas ke.................... Pembuka tutup botol 

memiliki titik beban di...................., merupakan contoh tuas ke.................... Penjepit memiliki titik kuasa 

di...................., merupakan contoh tuas ke................... 

E. KESIMPULAN 

1. Tuas jenis pertama memilili titik tumpu yang berada diantara titik ….. dan titik ……. 

2. Tuas jenis kedua memilili titik  beban  yang berada diantara titik ….. dan titik ……. 

3. Tuas jenis ketiga memilili titik kuasa yang berada diantara titik ….. dan titik ……. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 2 3 4 JUMLAH 1 2 3 4 JUMLAH 1 2 3 4 JUMLAH 1 2 3 4 JUMLAH

1

2

3

4

5

IVIIIIIINAMA NO

SKOR NILAI PADA PERMAINAN KE



 

INSTRUMEN PENILAIAN 

 

1. Penilaian Sikap 

Penilaian sikap kerjasama  

 
 

2.  Penilaian Pengetahuan  

Kelompokkan Jenis Tuas Pada Gambar Di Bawah Ini ! 

 
 

 

 

1 2 3 4

1 Aktif dalam kelompok

2

Bersedia memecahkan 

masalah dengan berdiskusi

3

Memusatkan perhatian pada 

tujuan kelompok

4

mendorong orang lain untuk 

bekerjasama demi tujuan 

kelompok

Ket erangan: 1 = Kurang, 2 = cukup, 3 = baik, 4 = baik sekali

NO INDIKATOR
KRITERIA /SKOR



3. Penilaian Ketrampilan  

Ketrampilan Mengemukaan Pendapat 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

Mampu menyelesaikan 

langkah awal sampai 

kesimpulan pada LKPD 

dan sudah benar

Mampu menyelesaikan 

langkah awal sampai 

akhir pada LKPD namun 

ada bagian-bagian yang 

belum tepat

Hanya menyelesaikan 

langkah yang dipahami 

saja

Belum mampu 

menyelesaikan langkah 

awal sampai kesimpulan 

pada LKPD

4 3 2 1

NAMA SISWANO

INDIKATOR DAN SKOR


