
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kompetensi Dasar : 

3.4 Mengenal kosakata dan konsep tentang lingkungan sehat dan lingkungan tidak sehat di 

lingkungan sekitar serta cara menjaga kesehatan lingkungan dalam bahasa Indonesia 

atau bahasa daerah melalui teks tulis, lisan, dan visual. 

4.4 Menyajikan penggunaan kosakata bahasa Indonesia yang tepat atau bahasa daerah hasil 

pengamatan tentang lingkungan sehat dan lingkungan tidak sehat di lingkungan sekitar 

serta cara menjaga kesehatan lingkungan dalam bentuk teks tulis, lisan, dan visual. 

Tujuan Pembelajaran : 

 Melalui tayangan video, siswa dapat menelaah gambar yang berkaitan dengan 

lingkungan tidak sehat menggunakan bahasa lisan (dapat dibantu dengan 

kosakata bahasa daerah untuk membantu pemahaman) secara tepat.  

 Melalui penugasan siswa dapat menuliskan hasil pengamatan sederhana 

tentang lingkungan tidak sehat menggunakan bahasa Indonesia yang tepat. 

 

 

 

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD) 

TEMATIK KELAS 2 
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Judul : 
Lingkungan tidak Sehat 
 
Tujuan : 
Peserta didik dapat menceritakan lingkungan tidak sehat berdasarkan gambar. 
 
Alat dan Bahan : 
Gambar lingkungan tidak sehat 
 
Petunjuk : 
Coba diskusikan dengan kelompokmu ! 
Isikan hasil diskusi dengan kelompokmu pada tabel berikut! 

 

Nama        :  

Kelompok :  

 

KEGIATAN 1 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        

 
 
Judul : 

Karya patung imajinatif 2 dimensi dan 3 dimensi 

Tujuan : 

Peserta didik dapat membuat kerajinan dari plastisin. 

Alat dan Bahan : 

 Piasu kater 

 Plastisin secukupnya 

 Gambar  model yang ingin dibentuk 

Nama        : 

Kelas         : 

No. Absen : 

Kompetensi Dasar : 

3.1 Memahami karya imajinatif dua dan tiga dimensi. 

4.1 Membuat karya gambar imajinatif dua dan tiga dimensi. 

Tujuan Pembelajaran : 

 Melalui tanya jawab, siswa dapat mengidentifikasi langkah-langkah membuat 

karya imajinatif menggunakan bahan alami dengan teliti. 

 Melalui penugasan siswa dapat membuat model karya patung imajinatif 

berdasarkan pengalaman sendiri dengan bahan alami ( Plastisin ) secara 

tepat. 

 

KEGIATAN 2 



Petunjuk : 

 
 

    

 

 


