
  
ANALISIS KEBUTUHAN MEDIA PEMBELAJARAN 

 
Satuan Pendidikan : SDN 2 Kinarum      
Kelas / Semester : IV / 1 (Satu) 

      Tema 3           : Peduli Terhadap Makhluk Hidup 
     Subtema 1                      : Hewan dan Tumbuhan di Lingkungan Rumahku 

Mapel terpadu : PPKN, SBDP 
Pembelajaran :  2

 
Kompetensi 

Dasar 
Indikator Materi Kegiatan Pembelajaran Waktu Kebutuhan Media Pembelajaran 

    Jenis Deskripsi 
Mengidentifikasi 
pelaksanaan 
kewajiban 
dan hak sebagai 
warga masyarakat 
dalam 
kehidupan sehari-
hari 
 

Menyajikan hasil 
identifikasi 
pelaksanaan 
kewajiban dan hak 
sebagai warga 
masyaraakt dalam 
kehidupan sehari-
hari. 
 

Mengidentifikasi 
hak dan kewajiban 
sebagai warga 
masyarakat dalam 
memanfaatkan 
tumbuhan secara 
bijak 
 
 

Menceritakan 
pengalaman diri 
melaksanakan hak 
dan kewajiban 
dalam 
memanfaatkan 
tumbuhan secara 
bijak 
 

Hak dan Kewajiban 
terhadap Makanan 
Hak dan Kewajiban 
terhadap Tumbuhan 

Setelah berdiskusi, siswa 
mampu mengidentifikasi 
hak dan kewajiban sebagai 
warga masyarakat 
dalam memanfaatkan 
tumbuhan dengan benar. 
Setelah berdiskusi, siswa 
mampu menuliskan 
refleksi diri mengenai hak 
dan kewajiban 
memanfaatkan tumbuhan 
secara bijak dengan 
terperinci. 

10 menit HP 
 

Laptop 
 

Hadse/microphone 
mini 

 
Mouse 

WA 

PPT 
 

Video 
pembelajaran 

Digunakan peserta didik dalam 
pembelajan online 
Digunakan guru saat KBM online 

 
Pengeras suara ketika guru menjelaskan 
materi 

 
Perlengkapan laptop untuk 
mempermudah kegiatan KBM online 

 
Aplikasi yang digunakan untuk 
mengirim bahan ajar 

 
Uraina materi yang disampaikan 

 
https://youtu.be/2gNzuWQdCN8  

Memahami karya 
seni rupa teknik 
tempe 
 

Membuat karya 
kolase, montase, 
aplikasi, 
dan mozaik 
 

Menjelaskan teknik 
membuat kolase 
 
 

Membuat kolase 
dari bahan alam 
 

Membuat Kolase dari 
Bahan Alam 

Setelah mengamati video 
pembelajaran tentang 
kolase dari Zoom/Google 
Meet siswa mampu 
membuat kolase dengan 
benar. 
Setelah berdiskusi, siswa 
mampu membuat kolase 
dari bahan alam dengan 
teknik yang kreatif. 

10 menit 



       Goggle classroom Aplikasi dikusi peserta didik dan 
mengerjakan tugas online 

     Goggle meet Aplikasi Vicom KBM 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


