
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Lembar Kerja peserta Didik 

(LKPD) 
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Tema 4 Hidup Bersih dan Sehat 

Subtema 3 Hidup Bersih dan Sehat 

di Tempat Bermain 

Pembelajaran 4 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sekolah  : SD N 1 Sumampir 

Tema   : Hidup Bersih dan Sehat 

Kompetensi Dasar : 4.4 Menyajikan penggunaan kosakata Bahasa Indonesia yang 

tepatatau bahasa daerah hasil pengamatan tentang lingkungan sehat 

dan lingkungan tidak sehat dilingkungan sekiitar serta cara menjaga 

kesehatan lingkungan dalam bentuk teks tulis, lisan dan visual. 

Hasil Kerja : Siswa dapat membuat laporan hasil pengamatan tentang lingkungan 

tidak sehat 

Kelas/Semester : II / 1 (satu) 

Hari/Tanggal : ......................,.........................  
Waktu  : 30 Menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nama siswa : 

....................................... 

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 1 



 

 

 

 

 

 

 

 

I. Petunjuk 

Amatilah gambar kegiatan dibawah ini dengan teliti 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

II. Langkah-langkah Kegiatan 

1. Apa saja informasi yang dapat kamu peroleh dari gambar di atas 

2. Buatlah laporan sederhana tentang lingkungan yang tidak sehat 

3. Tulislah pada kolom di bawah ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Polusi Udara di Jalan Raya 

 

....................................................................................... 
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........................................................................................... 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pedoman penskoran: 

Skor maksimal = (8 / 8) x 100 = 100 

Nilai =100 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sekolah  : SD N 1 Sumampir 

Tema   : Hidup Bersih dan Sehat 

Kompetensi Dasar : 4.4 Membuat karya gambar imajinatif dua dan tiga dimensi 

Hasil Kerja : Membuat patung dari bahan plastisin 

Kelas/Semester : II / 1 (satu) 

Hari/Tanggal : ......................,........................ .  
Waktu  : 30 Menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nama siswa : 

....................................... 

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 2 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

I. Petunjuk  

Amati gambar dibawah ini Amati gambar dibawah ini 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Amati gambar dibawah ini 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Membentuk patung dengan plastisin 

 Siapkan alat dan bahan dibawah ini 

1. Pisau kater 

2. Plastisin secukupnya. 

3. Gambar model yang ingin dibentuk. 

II. Langkah-langkah kegiatan : 
1. Siapkan gambar model yang ingin dibentuk terlebih dahulu! Gambar yang 

dibentuk misalnya: gambar mobil, sepeda motor, lokomotif kereta api, atau 

gambar lainnya. 

2. Potong plastisin sesuai warna dan ukuran yang diinginkan! 

3. Bentuklah plastisin sesuai bentuk yang diinginkan! Misalnya saja menyerupai 

bentuk mobil, sepeda motor, lokomotif kereta api, atau model lainnya! 

4. Haluskan dan ratakan dengan baik sesuai model yang sebenarnya! 

5. Hasil kerajinan siap untuk dipajang. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

Mobil mainan dari plastisin 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pedoman Penskoran 

Skor maksimal = (12/12) x 100 = 100 

Nilai = 100 


