LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

NAMA SEKOLAH : SMAN 2 CEPU

TEMA ;KESUKAAN

MATERI POKOK LA [F WEOUTT
KELAS / SEMESTER XI/1

JENIS BAHAN AJAR :DARING

MEDIA :GOOGLE CLASSROOM

. KOMPETENSI DASAR:

3.2 Menentukan kegiatan tentang kesenangan pada teks interaksi transaksional lisan dan
tulis dengan memperhatikan fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan
sesuai dengan konteks penggunaannya.

4.2 Menghasilkan wacana  mengenai kegiatan tentang kesenangan dengan
memperhatikan fungsi sosial , struktur teks, dan unsur kebahasaan yang benar
sesuai konteks.

. TUJUAN PEMBELAJARAN

. Siswa dapat mengidentifikasi jenis hobi .

. Siswa dapat menyusun kalimat kegemaran disertai frekuensi melakukannya.

. PETUNJUK MENGERJAKAN

Bukalah google classroom dengan kode kelas xgkwks3 , kerjakan Lembar Kerja
Peserta Didik “KESENANGAN?”, jawaban ditulis tangan, kemudian foto jawaban
tersebut dan kirim ke (tugas) google classroom dengan kode xgkwks3 tersebut, sesuai
batas waktu yang sudah tertera.

Bacalah dengan nyaring, dan jawablah pertanyaan di bawah ini dengan memilih kosakata

yang tepat di dalam kotak dibawahnya!

1. BANKZEEXT ( )
2. W&I5 & LE9 ( )
3. Jfte & OSTZLWET  ( )
4. MED %= LET ( )
5. X & NEIET ( )
a. Melukis

b. Menyanyi

c. Berbelanja
d. Mendengarkan music

e. Bertamasya




I1. Lengkapilah kalimat berikut dengan pilihan kata yang tepat yang ada di dalam kotak

yang ada di bawahnya!

1. DL © LwH (& T,

2. & BANKZE o

3. &K NFEvby % o

4. AVRRITOYESY EEISER

5. BARONGAN O%VZ #H T,
a. 92

b. LT

c. A=Y

d. TEFT

e. i

I11. Lengkapilah dialog di bawah ini agar menjadi dialog yang tepat!

A:BSh LA (& <IN,

B: Ty, &< & L&,
n IETY,

Al Z3TIh,

IV. Buatlah kalimat sederhana tentang kesenangan atau hobi Anda dengan tulisan jepang!



KUNCI JAWABAN
LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK
TEMA : KESENANGAN

MATERI POKOK cLwH [F YUEOYTT

Jawaban |
1. BANKEZEZXT ( mendengarkan musik )

2. YkZ5 Z LFF ( bertamasya )
3. 5% % S5fVWEXY ( menyanyi )
4. PWED 7= LET ( berbelanja )

5. 2 & HEET ( melukis )
Jawaban 11

1. DL © LeH [EAR-YTT,
2. &K BANKEEELT,

3. &< NRIVbY ZLEY,

4. AVERITOYLIY N FTETT,

5. BARONGAN 0OFYZ #'9& T,
Jawaban Il Melengkapi dialog agar menjadi dialog yang tepat!

A BSA L#H [ BATIH,

B: AR-VYTY, &< AR-Y % LF9I,
INEEV A FETY, (jawaban sesuai hobi siswa)

A:  Z3TIh,

Jawaban IV. Membuat kalimat sederhana tentang hobi, ditulis dengan huruf jepang.

nrzLO Ledk (& T9, &< LT,

N FETY,

NB: Diisi hobi sesuai masing masing siswa.






