
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN ( RPP ) 
Simulasi dan Komunikasi Digital 

SMK Al Amanah Tahun Pelajaran 2020/2021 
Bisnis Manajemen – Teknologi Informatika dan Komunikasi 

 
Kelas/Semester    : X/1 
Materi Pokok / Topik  : Logika dan Algoritma Komputer. 
Pertemuan Ke   : 1 ( Satu )  
Alokasi Waktu   : 1 x 40 Menit 
 
Kegiatan Pembelajaran 

 
Kegiatan Langkah  KegiatanPembelajaran Alokasi Waktu 

Pendahuluan 1. Memimpin doa. 
2. Mengecek kehadiran. 
3. Menyampaikan tujuan pembelajaran 
4. memotivasi peserta didik tentang kompetensi yang 

ingin dicapai. 

5 Menit 

Inti Mengamati (Observing) 
 Peserta didik memperhatikan bahan tayang berupa 

bahan ajar. 
 
Menanya  (Questioning) 
 Peserta didik menanyakan hal-hal yang berhubungan 

dengan tayangan tersebut. 
 
Mencoba (Experimenting) 
 Peserta didik menyebutkan pengetahuan 

tentangkonsep logika dan algoritmayang mereka 
ketahui. 

  
 Menalar (Associating) 

 Guru memberikan soal latihan tentang Konsep logika 
dan algoritma 
Peserta didik mempraktekkan Konsep logika dan 
algoritma. 

Mengkomunikasikan (Communicating) 
 Peserta didik membuat kesimpulan tentang tentang 

Konsep logika dan algoritma 
 Peserta didik Mempraktekkan hasilnya di depan kelas. 

10Menit 

Penutup 1. Memberikan umpan balik  
2. Menyimpulkan materi yang sudah di ajarkan. 
3. Memberikan tugas rumah kepada peserta didik. 
4. Memberikan informasi tentang persiapan 

pembelajaran selanjutnya 
5. Menutup kegiatan pembelajaran. 

5 Menit 

 
Tangerang Selatan, Juli 2020 

Mengetahui,   
Kepala SMK Al Amanah,  Guru Sikomdig, 
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