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1 1 Mangendi Turan meialut Cipiaan
1 Tertrasa mamyeby? RIMa Tuhan sehagal pencipta, _
7 Tertsaia memyebutkan kalmat pugion terhadap penciplamyd
: dan Frghungan
1 Terkaa menjagd gebersihan din n
1.2 Mengnargs dn sendirt, orang lain, dan lingkungan sekitar sebagal rata yyuhur kepada
1 Jertiasd menagl kebersihan din dan lingkungan
2,13 Memil ki peitlaku yang mercerminkan sikap Jujur
1. Terbiasa tidak berbohong
3 Terbiasa mengembali-kan benda yang bukan haknya.

31 Mengenal kegiatan beribadah seharl-harl

2 1Meiakykan kegiatan beribadah sehari-hari dengan tuntunan orang dawasd
1. Mengucaphan doa-goa pendek, melakukan [badah sesual dengan 3agama
2 Berpenlaku sesual dengan ajaran 3gamd yang dianutrya {misal
3 Menyebutkan harchari besar agama
& Menyebutkan tempat (badah agama lain
3.3 Mengenal periaku baik dan saniun sebagai cerrminan akhlak mulia
4 7 Menunubkan perlaka santun sebagal cerminan akhlak mulia
1 Mau menclorg orang tua, gury, dan teman
3.3 Mengenal anggota tubuh, fergsi, dan gerakanmya untuk pengembangan motnrk kasar dan motorik halus
43 Menggunaien anggola tubun untuk pengembangan motorik kasar dan L ET.Y
1 Melaiukan barbagal gerakan terupordingsi secItd terkontrol, seimbang, dan lincah
2 Melskutan gerakan mats, mgan, Laki, kepala ecara terkoordina dalam menirukan berbagal gerakan yang teratur (misal: senam dan tarian)
1 Melaiukan perearan fak dengan aturan
4 Terarmpsl menggunzkan Lamgan kanan dan ki dalam berbagai aktivitas [misal: mengancingkan baju, menall sepatu, menggambar, menempel, menggunting
pola, merars bentuk, merggLmakan alat makan)
23 Memli perlaiy yang menceiminkan skap kreatl
7 sharuruldan immgati talam memidh permainan (sepertl: "ayo kta bermain puta-pura sepert! burung”)
35, Memgesal hends benda Ssektarmya [nama, warna, bentuk, ukursn, pota, sfat, suara, tekstur, fungsi, dan ciri-civi lalnnya)
4 B Memyarmprian tENTANG 353 230 Sagaimana benda-benda disekitar yang dik=natrya [nama, warma, bentuk, ukuran, pola, sifat, suara, tekstur, fungsi, dao clri €in
mmya | malsiu berbagai hasl ' '
I Me~geril bends dengsn mengsiompckian berbagai benda di Gnghunganny2 berdasarkan ukuran, sifat, suara, t B
: :—:w-:m atau menjodohian nama benda dengan tulisan sederhana melalui berbagal mmu:n' st S, Cancif- Ci oy
L "~ i =
. e ;:ﬁ;:;;f”[‘ Banyak-sedikit, panjang- pendek, berat rirgan, linggi- rendah dengan mengukur menggunakan alat ukur tidak baku
:‘ Mamgy memmuraean ima seras 3t lebih berdasarkan warna, bentuk, ukuran, atau jumlah,
Memgsny oe-becagn Serdaarkan ciuran: Slebih dan™; “turang darl®
5 Mempesutisn Gmoacg blangan 1-13
. 11 Wercreceasn mhisgan dengan bmbang Blargan
(e it e
e e ]
> dtiraraian m-—' 2 -:ar:w d-r-w: kosakaty yang lebih baryak
et .f.i-i'i.";*ﬂmﬁedlﬂm
= &t gamg et gamiglen

nya (misal: doa sebelum memulal dan selesai kegiatan)
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112 Mengrnal beskuara

4,17 Menunjubhan bmar o kearar
1. Menyebuthan lambarg lambang Furid yarg dikenal

3. Menulis bt funad darn ndmanya sendinl
A Mengenal wiara bl awal darh nama bl benda di sekitarnya

£ Mergenal berbagdl macam Limbang hurul vokal dlan kansonan
g Membual gambar dengan heberapa coretan/ tuliwan yang

.15 Mengenal dan meaghaufan berbaga karya dan akthvitas send

4,15 Menuniukhan karyd dan aktivtas weni dengan menggunakan berbagal media

1, Membuat karps wenbsesisl kenathitas nys mival senl musik,visual, gerak dan t

2 Menampihan hasil karya veni balk dalam bentuk gambar dan rancang bangun

1wl vkl bermain
aan awal dalam berbaga bentuk karyad.

2.4 Memiliki peiilaki yang mencerminkan dilap el
A merawal kerapihan keberuhan: dan keutuhan banda

7.5 Memilik| perilaku yang mencerminkan slkap pescaya diel
1, Terbiasa menyaps gufi saat peryaminitan

A, Beran| meryaim paikan pendapal
2.6 Memilik| perilakis yang meocerminkan sikap taat terhadap aturan sehar | horl untuk melatib kedoplinan

1. Mentaati aturan kelay [keglatan, aturan)
1.7 Memilik| perilahu yang mencerminkan skap sahar
3. Slkap mau menungl filiran, may me ndengarkon
4 Tdah menangis saal berpeah dengan ibunya,
2.8 Mermitk] perilaku yanyg mencerminhan kemanidiran
1. Menget shul perasaan bemd aiya dan
1.9 Memilikl porilaku yang mengerminkan skap pedull dan mau membantu jika iminta bantuannya
2. Berbayl dengan ofang lain
B Senang mengajak Lemaneya untub berkomunitad
230 Memdik] parrilaku yang menrerminkan ikap kerjatama
L Bermain denggan Lemian webayi
6. Snang berleman
AL = FSLAM
B Melabuban gerakan sholat wivai dengan beputusan majelis tarh
77 Doa hepdak tidur dan hangun tidur
4 Doa macuh dan keluar karmar mand
2%,Doa memaks dan mielepas bijy

26 Do herulak terenrmin

17 Deaa sebebum dan tesutdat makan
J0 Des beluar nuimak

29 D nash bepictaraan

30 Diova aham beelajuar
47 Mrngetrutian bl - huraf bjabesh § - 10
50, Mengrinal dan renghalsihan hadist perbuatsn baik

EFISYIYAIAN DAN FI MUHARMMALITAH

! Mengrnal bata sepigah

) Py ihan mrars Abyipah st athifal

[} Mosgarrgihan Lagu mukammadyah yang sederhang kang gury
L] Mok Lambang abpps

1z Poberanir il | rilaang

Menulls hurut-fuirud an pamanyd wenddint

2l yang d hawlbannya dergan menjgunakan alat yaoy sesual.
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Mewarnai Jlambang NA

Menunjuk lambang tapak sudl

Manunjukkan lambang lkatan remaja muhammadiyah
Mewarnal lambang IRM

Menyebutkan nama pendirl Aisyfyah dan Muhammadiyah ‘
Menyebutkan tempat berdirinya Aisylyah dan muhammadiyah
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TK AISYITYAH BUSTANUL ATHFAL 1Y
KELOMPOK B, SEMESTER I
TAHUN AJARAN 2021 / 2022

JL. RAYA TAMBERU DUSUN TLANGI 1
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RENCANA
TAHA:E&:SANMN PEMBELAJARAN MINGGUAN (RPPM)
K-KANAK AISYIYAH BUSTANUL ATHFAL

er/Bulan/Minggu 11/ SE
b Tema/Sub-subT . PTEMBER /|x
mps:k e :’""TANGI KEHIDIPAN DI AIR / TKAN
| Dasar .

Kompeters $1.1-2,1.2-3, 3.1.4.1(1,3,4), 2.13-1, 3.3.4.3(1,2,3,4), 2.3-2,
3.6.4.6(1,2,5,7), 3.8.4.8(4), 3.10.4.10(1,3), 3.12.4.12(1,2,9),
2.5(1,2), 2.6(2) , 2.7(3,6), 3.15.4.15-2,

|RATERL: AL(13,15,32,38,46), KM(3,6,15,25,28)

Y KEMIDUPANDIAR
L - IKAN H
L] ,J
l‘_\ -"'-‘1
1Y
L=t ,l ...................... l:L'.
------------------------ V- 1
() SENTRA SAINS ISR ;,T;_T PRSEPRSEN i
- - / B I ' g
:\ A5 453 2 " ; i \ ! -merobek gambar ikan E
! s mew?rnatgambari an dari :.' : 3.15/4.15-1 :
! ,  kunyit . :‘, 1 - menyanyi ikan warna warni |
! e membentuk ikan dari bl 36/a61 !
! ' plastisin : ! | - mengelompokkan gambar |
r o 3.3/4.34 V! 1 ikan berdasasrkan warna i
! 1 -Mengarsir bentuk ikan : { : ,'
1 (magic) oo K
! : g : beeeeam- W T T TS smme——- *
b Leeeeees O et L TTTTER
Lo S R — TN . ot e s
el Il mmmem \==71 7= SENTRAPERAN ) o
¢ SENTRA BALOK 1S E et 3a5/a052
=*133/a34 4 232 it | -mewarnai kaligrafi Tkan
I 1 ) I 1 3.6/4.6-11
i ~Mmenyusun puzzle ikan ) - memerankan mencuci [kan !
' - meli i h - mencocokkan bilangan
1 ~melipat fkan " . member bumbu pada ikan h ;
1 3.15/3.15-2 i h dengan lambang bilangan

-~

- membuat aquarium dari "
balok2/ kepingan geometri "

Terbiasa mengucap kalimat
sebelum dan sesudah belaj
agama lain, terb

pujian, terbiasa men]aga kebersihan diri dari lingkungan, Berdoa

: ar, menyebutkan hari-hari besar agama, menyebutakan tempat ibadah
1asa tidak berbohong, melakukan berbagai gerakan terkoordinasi, terkontrol,
seimbang dan lincah, melakukan gerakan mata.tangan.kaki dan kepala secara terkoordinasi dalam
menirukan berbagai gerakan, melakukan permainan fisik dengan aturan, terampil menggunakan
tangan kanan dan kiri dalam berbagai aktivitas, menunjukan inlsiatif dalam memilih permainan,
mengenal benda dengan mengelompokkan,menghubungkan benda dengan lambang bilangan, pola
abc-abc, mengenal perbedaan 2 buah benda, mengenal sebab-akibat dilingkungan sekitar,

menceritakan kembali apa yang didengar dengan kosakata yang banyak, mengulang kalimat dengan
komplek, mengenal bentuk2/symbol, menyebutkan lambang huruf yang dikenal, membuat gambar

dF“EB" coretan/tulisan yang berbentuk huruf/kata, terbiasa menyapa guru/teman, berani tampil
didepan temannya, mentaati peraturan di kelas, mau menunggu giliran, tidak tergesa-gesa,
menampilkan hasil karya seni baik dalam bentuk gambar/rancang bangun.

Mengenal cara berwudhu, Menyebut rukun Iman, Doa ketika bersin dan mendengar bersin,
Menghafalkan surat al falaq, Menyebutkan hari - harl besar Islam

Menyanyikan mars Aisylyah bustanul athfal, Mengucapkan dan mengartikan kata muhammadiyah,

Mewarnai lambang NA, Menyebutakna nama pendiri Aisyiyah dan Muhammadiyah, Menyebutkan
tempat berdirinya Aisylyah dan muhammadiyah
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Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian (RPPI
TK Aisyiyah Bustanul Athfal Tahun Pelajaran 2021 - 2022

Semester / bulan/Minggu ke s 1/ September /Y

Hari/ Tanggal + Senin /20 September 2021

Kelompok / Usia : B3/ 4-S5tmhon

Tema / Sub Tema + Binatang vang hidup di air/ ikan hias { macam-macam jenis ikan)
Sentran / Alokasi waktu s Agama /07,00 -10.30

TNITMATEGT PEMIELAJARAN
VIATERT DALAM KEGIATAN
» Berdoa sebelum dan sesudah kegratan

- Mendongarkm cerita tentang cumwang sumbong

~ Mau membantu arang tua, guru dan teman

- 'Melafa!kan do’a sebelum dan bangun tldur

- Menyanwkan mars muhammadwah

- Senang bermain dengan teman sebaya
“ \ FERT DALM VIASUK PEMBIASAAN
. Be-r'.n-'l.rkur =ehagai dptaan ptaan Tuhan

. Hen-:;ucaplr.an salam masuk dalam SOP penyambutan dan penjemputan

+ Doa sebelum belajar dan mengenal aturan masuk ke dalam SOP pembukaan

« Mencud tangan dan menggosok gigi masuk dalam SOP sebelum dan sesudah makan
ALAT DAN BAIAN e

» Benang, manik-manik

» Gambar kalrgraf krayun

~ Tiga warna gamharlkan lern buku gambar

-

A PEMBUKAAN q'm MENIT)

» Berdoa sebelum belajar

» Mendengarkan cerita tentang “ cumi yang sombong ”

» Mau membantu orang tua, guru dan teman

» Melafalkan do'a sebelum dan bangun tidur

» Menendang bola ke gawang

.'r_"ﬁ.itenyanyikan mars muhamm;!iyah

» Senang bermain dengan teman sebaya

» Mengenal huruf abjad dan huruf hijaiyah (ekstrakurikuler)

« INTI ( 60 MENIT)

1. ANAK MENGAMATI

¥ Ikan cupang

2. ANAK BERTANYA

v Burdlsukuilcnlang macam —macam ikan hias

3 ANAK MENGUMPULKAN INFORMAST

¥ Guru memberi informasi tentang jenis / macam-macam ikan hias

ANMAK MEMNALAR

¥ Anak bias menyebutkan nama-nama ikan yang dikenal anak

5. ANAK MENGKOMU '\IH‘.\IHI\

A

v HEGIAT!N HELUHHIK 2 : mewarnai Lultl..m!' - r.mn.mkun "
¥ KEGIATAN KELOMPOK 3 ; - mengelompokkan gambar ikan sesuai. dengan warna

L

I
i
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Ry FIEC.ALLING
[ - Mpnanynkan kegiatan apa saia \rang dimainkan hari ini ‘
- Mengumkan kanscp tentang macam- macam jenis ikan hias —]

_.._— T - J
|+ PENUTUP ( 15 MENIT ) . |

Menanyakan perasaan selama hariini

Berdiskusi waruatnn apa saja yang sudah dimainkan hari i |n| rn1|n1n apa yang, paling disukai ‘
Menginformasikan kegiatan unluk esok hari |

'R"k"klk

Berdoa setelah be!a}ar. _ ‘

D. RENCANA PENILAIAN
1. INDIKATOR PENILAIAN

PROGRAM
PENGEMBANGAN %D INDIKATOR
NILAI 3.1.4.1-1 | Anak dapat membaca doa sebeTum dan sesudah kegiatan
AGAMA ) a
DAN MORAL 3.2.4.2-2 | Anak dapat membantu orang, guru_d_an teman o
MOTORIK 3.3.43-1 | Anak dapat menendang bola ke gawang
2.106 | anak dapat bermain bersama teman sebaya
SOSEM
3.6-4.6-1 | Anak dapat mengelompokkan gambar ikan sesuai dengan warna
KOGNITIF ! g
_ 3.6-4.6-5 | anak bisa meronce dengan dua warna
( - 3114114 andk-ci_E!pat me_m;érlEal:kan cerita tentang * cumi yang sombang
} BAHASA 1
\ |
| ‘ _ —
‘ e 3.15-4.15-2 | anak bisa mewarnai gambar kaligrafi
AL-ISLAM 23 anak dapat membaca do'a sebelum dan bangun tidur -,
KEAISYIYAHAN & 8 anak dapat menyanyikan mars muhammadiyah
KEMUHAMMADIYAHAN

2. TEHNIK PENILAIAN
~ PENILAIAN HARIAN
»~ PENILAIAN HASIL KARYA
» ANEKDOT

NGET&HUI

GURU SENTRA
3.

FERIYAL MUSAFFIRAH, S.Pd YUSE
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