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 Tujuan Pembelajaran

1. Melalui tanya jawab, siswa dapat membandingkan lingkungan sehat 

dan lingkungan tidak sehat.

2.Melalui  penugasan,  siswa dapat membaca teks pendek yang 

berkaitan dengan lingkungan sehat dengan lafal dan intonasi yang tepat.

3.Melalui penugasan, siswa dapat melakukan pengamatan sederhana 

tentang lingkungan sehat menggunakan pedoman isi teks yang telah 

dibaca dengan benar.

4.Melalui penugasan, siswa dapat menuliskan hasil pengamatan 

sederhana tentang lingkungan sehat menggunakan ejaan yang tepat.

5.Dengan mengamati gambar, siswa dapat mengidentifikasi ciri-ciri 

karya gambar imajinatif dengan benar.

6.Melalui tanya jawab, siswa dapat mengidentifikasi alat dan bahan 

menggambar imajinatif dengan benar.

7.Melalui tanya jawab, siswa dapat mengidentifikasi cara menggunakan 

alat dan bahan menggambar dengan benar.

8.Melalui tanya jawab, siswa dapat mengidentifikasi langkah-langkah 

menggambar imajinatif dengan benar.

9.Melalui penugasan, siswa dapat membuat gambar imajinatif 

berdasarkan pengalaman atau benda yang dilihatnya dengan benar. 

10.Dengan mengamati berbagai bentuk bangun ruang, siswa dapat 

menentukan ruas garis yang membatasi model bangun ruang dengan 

benar.

11.Dengan mengamati gambar model bangun ruang, siswa dapat 

mengidentifikasi ruas garis yang membatasi model bangun ruang dengan 

tepat.



Tempat bermain yang bersih 

dan sehat 

ciri-ciri tempat bermain yang 

bersih dan sehat :

1. Babas dari sampah

2. Segar dan sejuk

3. Aman dan nyaman saat 

bermain

4. Indah dipandang mata



Indah
Bagus dipandang 

mata

Nyaman

Rindang

Segar dan 

sejuk

Banyak 

cabang,ranting 

dan daun



Rusuk pada bangun ruang

 Rusik bangun kubus 

berjumlah 12

 Rusuk pada bangun 

ruang kubus 

ditunjukkan pada garis : 

AB,BC,CD,AD,EF,FG,GH,

EH,AE,BF,CG dan DH.



Alat dan bahan yang diperlukan 

untuk menggambar :




