
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN PENGAJAR PRAKTIK 

TK TUNAS ISLAM 
TAHUN PELAJARAN 2020-2021 

 

Semester/Bulan/Minggu  : II/APRIL/ XIV (19-24 APRIL 2021) 
Hari, Tanggal   : Senin, 19 April 2021 
Kelas/Usia   : B/ 5 - 6 Tahun    
Jumlah    : 15 anak 
Sentra    : Persiapan 
Tema/Sub.Tema  : Makanan sehat & Bergizi  / Aku Suka Buah 

Waktu    : 08.00 – 10.00 WIB 
 
 
 

` 

TUJUAN PEMBELAJARAN KD KEGIATAN 

BELAJAR 

MUATAN 

PEMBELAJARAN 

MATERI 

PEMBELAJARAN 

INDIKATOR HASIL 

PEMBELAJARAN 

RENCANA PENILAIAN 

Anak mampu menggerakan 

anggota tubuh guna  

kelenturan dan melatih 

keseimbangan  

3.3-4.3 

(FM) 

Senam Irama 

“SAYUR BUAH” 

Pengembangan 

motorik halus dan 

motorik kasar 

Menggerakan anggota 

tubuh dan melatih 

keseimbangan 

Mampu menggunakan 

anggota tubuh untuk 

gerakan motorik kasar 

Ketrampilan :  Koordinasi 

tangan dan kaki melatih 

keseimbangan tubuh 

Anak dapat memahami Allah  

sebagai sang pencipta yang 

menciptkan tanaman (  buah ) 

1.1 

(NAM) 

Story Telling 

Buah-buahan 

Allah sebagai Sang 

pencipta 

Mengenal Allah sebagai 

sang pencipta yang 

menciptakan buah-

buahan 

Memahami Allah sebagai 

pencipta buah-buahan dan 

pemberi zat yang 

bermanfaat dalam buah 

Sikap :  Menyadari bahwa 

buah itu ciptaan Allah 

Anak dapat menyampaikan 

nama buah, warna, manfaatnya 

 3.6-4.6 

(Kognitif) 

Mengenal benda di 

sekitar (Buah ) 

Menyampaikan nama-

nama buah, warna, 

manfaat 

Mampu menyampaikan 

nama-nama buah,  warna, 

manfaat 

Sikap :  Menyebut bahwa 

buah-buah membawa 

manfaat bagi kesehatan 

tubuh dan mempunyai warna 

sendiri-sendiri 

Anak mengenal keaksaraan dari 

huruf penyusun kata/ nama 

buah 

3.12 – 

4.12 

(Bahasa) 

Memasangkan 

kata/ huruf 

dengan benda 

(buah) 

Keaksaraan awal 
Mengenal keaksaraan 

dari kata/ nama buah 

Mengenal keaksaraan nama-

nama buah 

Ketrampilan :  mampu 

memasangkan kata sesuai 

gambar buahnya (nama 

buah) 

Alat dan Bahan :  - Sound / Pengeras suara 
- Kantong  
- Papan gambar buah 
- Kartu kata buah 
- Gambar dan miniatur buah 

manga, jeruk, apel, pisang 
- Kertas gambar 
- Pensil 
- Pewarna 
- Boneka jari 

 



 
A. Pijakan sebelum Main (08.30-09.00) 

- Pendidik mengajak anak berdiskusi tentang buah-buahan dan manfaatnya  
- Anak diberi kesempatan atau bertanya sesuai pendapatnya 
- Pendidik memberikan gagasan kepada anak tentang buah 
- Pendidik menyampaikan kegiatan main anak 
- Pendidik membangun aturan main bersama anak. 

 
B. Pijakan Saat Main (09.00 – 09.45) 

- Anak diberi kesempatan main selama 45 menit dengan memilih kegiatan yang diminati 
- Pendidik merekam/mencatat perkembangan anak dan memperkuat bahasa saat bermain 
- Memberikan pijakan yang lebih kepada anak yang membutuhkan 

 
C. Kegiatan Transisi (Sesuai SOP) (09-45-10.15) 

- Toilet training, doa makan dan minum 
 
 
 
 
 
 
 
 
Bantul, 17 April 2021 
Mengetahui,           
Kepala sekolah                                 Wali Kelas  
    
 

 

            (Sulis Setyowati, S.Pd.)              (Sulis Setyowati, S.Pd

Anak mampu menjiplak pisang 

sesuai bentuknya di atas kertas 

dan mewarnainya 

2.4 ( 

SENI ) 

Menjiplak 

bentuk buah 
sikap estetis. 

Menjiplak buah (pisang, 

manga,jeruk )lsesuai 

bentuknya dengan 

menggunakan pensil 

dan mewarnainya 

Sikap estetis dalam 

menjiplak dan mewarnai 

Ketrampilan : Anak mampu 

menjiplak pisang menjadi 

gambar dan mewarnainya 

dengan rapi 

Anak terbiasa membereskan 

mainan setelah digunakan 

2.12 

(Sosem ) 
Beberes  

sikap tanggung 

jawab 
Membereskan mainan 

Munculnya tanggungjawab 

dalam membereskan 

mainan 

Ketrampilan: anak terbiasa 

beberes 

A. Pijakan Setelah Main (Kegiatan Penutup) (10.15-
10.40) 

- Anak diajak membereskan mainan 
- Duduk melingkar 
- Tanya jawab tentang pengalaman/kegiatan main pada 

anak 
- Mendiskusikann perilaku yang muncul pada saat main 

baik yang positif maupun negatif 
- Berdoa Pulang 

B. Kegiatan Penutup (10.40-11.00) 
1. Menanyakan perasaan anak selama 

bermain/ hari ini 
2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang 

dimainkan hari ini dan mainan apa yang 
paling disukai 

3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan  
4. Menginformasikan kegiatan untuk esok 

hari  
5. Berdoa setelah kegiatan 

 



 


