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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Satuan Pendidikan  : TK NEGERI PEMBINA SOCAH BANGKALAN

Kelas / Semester B/
Temn : KEBUTUHANKU
Subtema : MAKANAN SEHAT DAN BERGIZ]

Pembelajaran Ke :2(10.00 wib - 12,00 wib)
Alokasi Waktu : 10 menit

A.TUJUAN PEMBELAJARAN
1. Anak dapat menjawab pertanyaan tentang makanan sehat dan bergizi.
2. Anak dapat berjalan lurus sambil membawa piring diatas kepala.
3. Anak dapat melipat kertas berbentuk ikan.
4. Anak dapat menghubungkan gambar dengan kata yang tepat.
9. Anak dapat memasangkan gambar peralatan makanan yang bentuknya sama.
6. Anak dapat bernyanyi lagu 4 schat 5 sempurna,
7. Anak dapat bersyukur atas nikmat yang diberikan oleh Allah SWT.
8. Anak dapat menyukai dan senang makan makanan sehat dan bergizi.

B. KEGIATAN PEMBELAJARAN
Pembukaan
* Berdoa sebelum kegiatan , salam, absensi.
* Menjawab pertanyaan tentang makanan schat dan bergizi.
* Berani menjawab pertanyaan tentang makanan sehat dan bergizi.
* Berjalan lurus sambil membawa piring diatas kepala.
Kegiatan Inti
* Melipat kertas membentuk ikan.
* Menghubungkan gambar dengan kata yang tepat.
* Membuat bentuk piring dengan plastisin.
* Memasangkan gambar peralatan makanan yang bentuknya sama.
Penutup
* Menyanyi lagu 4 schat 5 sempurna.
* Bersyukur atas nikmat makanan yang diberikan. olch Allah SWT
* Berdiskusi kegiatan yang sudah di laksanakan hari ini

* Berdoa pulang, salam
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¢ Kompetensi Inti

1. KI.1 Menerima ajaran agama yang dianutnya.

[

K1.2 Memiliki prilaku hidup schat, rasa igin tahu, kreatif dan estetis, percaya
diri, disiplin, mandiri, peduli, mempu menghargai dan toleran kepada orang
lain, mampu menyesuaikan diri, jujur, rendah hati dan santun dalam pendidik,
dan teman.

3. KIL3 Mengenali diri, keluarga, teman, pendidik, lingkungan sekitar, agama,
tcknologi, seni dan budaya di rumah, tempat bermain dan sarwan PAUD
dengan cara : mengamati dengan indera (meclihat, mendengar, menghirup,
merasa, meraba); mengumpulkan informasi, menalar, dan mengomunikasikan
melalui kegiatan bermain.

4. Kl4 Menunjukkan yang diketahui dirasakan, dibutuhkan, dan dipikirkan

melalui bahasa, musik, gerakan dan karya secara produktif dan kreatif, serta

mencerminkan perilaku anak berakhlak mulia.

¢ Kompetensi Dasar

1.2 Menghargai diri sendiri, orang lain, dan lingkungan sekitamya sebagai rasa
syukur kepada Tuhan
3.11 & 4.11 Memahami dan menujukkan kemampuan berbahasa ekspresif
2.2 Memiliki perilaku yang Mencerminkan sikap ingin tahu
3.3 & 4.3 Mengenal dan menggunakan anggota tubuh untuk pengembangan
motorik kasar dan halus
3.15 & 4.15 Mengenal dan menunjukkan karya dan aktivitas seni dengan
menggunakan berbagai media
3.12 & 4.12 Mengenal dan menunjukkan kemampuan keaksaraan awal dalam
bentuk berbagai bentuk karya
3.6 & 4.6 Mengenal dan menyampaikan tentang apa dan bagaimana benda-benda
disckitar yang dikenalnya melalui berbagai hasil karyanya
e Mectode/Strategi/Aktifitas Pembelajaran
* Metode
- Demontrasi.
- Tanya jawab.
- Pemberian tugas.
* Strategi
- Strategi pembelajaran terpadu.
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* Akuifitas pembelajaran

- Berdoa sebelum belajar.

- Guru bertanya kepada anak didik tentang makanan schat dan bergizi.

- Anak didik menjawab pertanyaan dari guru tentang makanan schat dan
bergizi.

- Guru memberi contoh kepada anak didik berjalan lurus dengan membawa
piring diatas kepala.

- Anak didik menirukan kegiatan yang sudah diberikan oleh guru.

- Guru memberi contoh cara melipat kertas berbentuk ikan.

- Anak didik menirukan melipat kertas berbentuk ikan.

- Guru memberi contoh cara menghubungkan gambar dengan kata yang tepat.

- Anak didik menirukan menghubungkan gambar dengan kata yang tepat.

- Guru memberi contoh cara membentuk piring dari plastisin.

- Anak menirukan membentuk piring dari plastisin.

- Guru memberi contoh memasangkan gambar peralatan makanan yang
bentuknya sama.

- Guru memberi contoh bernyanyi 4 sehat 5 sempurna.

- Anak meniru dan mengikuti bernyanyi 4 schat 5 sempuma.

- Bersyukur atas nikmat makanan yang di berikan oleh Allah SWT

- Berdiskusi kegiatan yang sudah di laksanakan hari ini

- Berdoa sebelum pulang, salam

C.PENILAIN PEMBELAJARAN

e Indikator Hasil Pembelajaran
1. BB : Belum Berkembang.
2. MB: Mulai Berkembang.
3. BSH: Berkembang Sesuai Harapan.
4. BSB: Berkembang Sangat Baik.
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PENILAIAN HARIAN PERKEMBANGAN ANAK
TAMAN KANAK-KANAK NEGERI PEMBINA SOCAH BANGKALAN
TAHUN PELAJARAN 2021 /2022

KELOMPOK :B
SEMESTER / MINGGU : 1/ VII
HARUTGL : SABTU/13-11-2021
TEMA /SUB TEMA  : KEBUTUHANKU/MAKANAN SEHAT DAN BERGIZI
Ruang NAMA MURID
Lingkup KD | KEGIATAN ke,
— - 3 ——
Perkemba - @ = | = g g 'g' E _'g- 5 2 :g = Pembelajaran
= = = = = S a £n
ngan S |5 |28 |8 |€ |8 |28 |2 |2 |& |8 |8 |& |&
NAM 1.2 Berdo’a BSH | BSH BSH |BSH |BSH |[MB | BSH | BSH | MB BSH | BSH BSH
sebelum
belajar (4)
BAHASA 317 | Menjawab MB MB MB MB BSH | BB MB | MB BSH MB MB
& pertanyaan
411 | tentang
makanan schat
dan bergizi.
(12)
SOSEM 22 Berani MB MB MB MB MB BB MB MB MB MB | MB
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BAHASA [ 312 | Menghubungk | BSH MB |MB |[MB |BSH [MB |BSH [BSH |[MB |[MB |[BSH |BSH | BSH
1:4.1 an gambar
dengan kata
yang tepat.
(24)
FISIK 3.15 | Membuat MB | MB MB |MB |BSH MB MB |MB |MB |MB [MB |MB
MOTORIK fls bentuk pirig
dengan
plastisin. (15)
KOGNITIF |36& | Memasangkan | MB | MB MB | MB BB MB |MB |MB BB
4.6 eatiibar
peralatan
makanan yang
bentuknya
sama. (1)
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SENI 311 | Menyanyi BB BB BB BB BB BB BB
&
o lagu 4 sehat 5
sempuma.
(28)
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MELIPAT KERTAS MEMBENTUK IKAN

MEMBUAT BENTUK PIRING DARI PLASTISIN
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Menghubungkan gambar dengan kata yang tepat

buah

susu
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Memasangkan gambar peralatan makanan yang bentuknya sama. :
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