RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN ( RPPH)
KEGIATAN SIMULASI GURU PENGGERAK ANGKATAN 4

Satuan Pendidikan
Kelompok/Usia
Semester

Tema

Sub Tema

Alokasi Waktu

Topik Simulasi
Keterangan/Deskripsi

Alat dan Bahan

A. TUJUAN PEMBELAJARAN

: TK KARTIKA 1-66 Kabanjahe

: B(5-6Tahun)

1 (Satu)

: Kebutuhanku

: Makanan Schat ( 4 Schat 5 Sempurna)
: 10 Menit

: Makanan Schat dan Bergizi

: Mengenalkan Tentang Jenis-jenis Makanan Sehat dan

Bergizi Serta Membiasakan Anak Untuk Menyenangi
makanan sehat dan Bergizi

- Nasi - Buku tulis

- Buah jeruk - Pensil

- Sayur bayam - Pola gambari
- Susu - Gelas

- Sendok - Air

1. Anak dapat mengetahui bahwa semua makanan ciptaan Tuhan
2. Anak mampu bersabar ( menunggu giliran,mau mendengarkan ketika orang lain
berbicara ) untuk melatih kedisiplinan.

3. Anak mampu menggunakan anggota tubuh untuk pengembangan motoric kasar dan halus
Anak mampu menyebutkan angka sesuai dengan jumlah daun sayuran

£
:

5. Anak mampu menunjukkan karya dan aktivitas seni dengan menggunakan berbagai

media

B. KEGIATAN PEMBELAJARAN

1. PEMBUKAAN %3 MENIT

e Berdoa,bernyanyi selamat pagi
e Bercerita "4 sehat 5 sempurna”

2. INTI=6 MENIT
Menjelaskan kegiatan yang akan dilaksanakan

e Menghitung daun dari ** Sayuran”

3. PENUTUP £ 2 MENIT

Menciplak gambar “Ikan”
Praktek langsung membuat “Susu”

* Tanya jawab kegiatan yang telah dilaksanakan satu hari
¢ Bernyanyi,berdoa mau pulang

Dipindai dengan CamScanner



C. PENILAIAN PEMBELAJARAN

Bidang KD | Indikator Tcknik. Penilaian
Pengembangan yang digunakan
Nilai moral agama 1.1 | -Anak terbiasa bersyukur dirinya sebagai | - Hasil Karya
3.1- | makhluk ciptaan Tuhan - Catatan Anekdot
4.1 |- Anak mengetahui mahluk ciptaan Tuhan| - Skala
CapaianPerkembangan
Motorik 23 | -Memiliki prilaku yang mencerminkan (BB,MB,BSH,BSB)
sikap kreatif
4.3 | -Menggunakan anggota tubuh untuk
pengembangan motoric kasar dan halus
Sosem 2.5 | -Disiplin dalam belajar dan bekerja
Kognitif 36 | -Anak mampu menycbutkan angka dari
jumlah daun sayur
3.12 | -Anak mampu mengenal keaksaraan
awal melalui bermain
Bahasa 4.10 | -anak dapat menyebutkan symbol-simbol
huruf yang dikenal
Seni 3.15 | -Anak mampu bernyanyi
4.15
Mengetahui, Kabanjahe, 18 Juni 2021
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