RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)

Tujuan Pembelajaran

NAMA PAUD TK MUSLIMAT NU 02
SEMESTER/BULAN/MINGGU I/Nopember/1 ]
KELAS /USIA B /5 -6 Tahun
TEMA / SUB TEMA/ SUB-

SUB TEMA Makana sehat dan bergizi /Buah - Buahan
MODEIL PEMBELAJARAN AREA
HARI/TANGGAL Kam
Mempercayai adanya Tuhan
NAM 1.1 | melalui ciptaanya
Mengenal anggota tubuh fungsi dan
gerakannya untuk pengembangan
motorik kasar dan halus
Menggunakan anggota tubuh untuk
pengembangan motorik kasar dan
FM 3.3-4.3 | halus
Mengenal keaksaraan awal melaui
bermain
BHS 3.12- | Menunjukkan keaksaraan awal
4.12 dalam berbagai bentuk karya ﬁ
Mengenal benda — benda
Kompetensi Dasar (KD) disekitarnya
Menyampaikan tentang apa dan
KOG 3.6 — | bagaimana benda — benda disekitar
4.6 yang dikenalnya
Memiliki perilaku yang
mencerminkan taat pada aturan
SOSEM2.6 | untuk melatih kedisiplinan
Mengenal berbagai karya dan
aktivitas seni
Menunjukkan karya dan aktivitas
SENI 3.15 | seni dengna menggunakan berbagai
-4.15 media

Anak dapat mempercayai tuhan melalui

1 | ciptaanNya

Meningkatkan kemampuan anak

2 | mengkoordinasikan jari - Janmggan

3 | Anak dapat mengenal Ke:

Anak dapm mengm
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Materi

Mempercayai adanya Tuhan melalui
ciptaanya
Mengenal anggota tubuh fungsi dan
gerakannya untuk pengembangan motorik
kasar dan halus

Menggunakan anggota tubuh untuk
pengembangan motorik kasar dan halus
Mengenal keaksaraan awal melaui bermain
Mengenal buah - buahan

Menyampaikan tentang apa dan bagaimana
benda — benda disekitar yang dikenalnya
Memiliki perilaku yang mencerminkan taat
pada aturan untuk melatih kedisiplinan
Membuat hasil karya

AIatdan Ba.han

Sarung tangan, tusuk sate, pisang_jeruk,pir,apel,
pepaya Jkartu huruf,piring, crayon, kertas,

: gambarierle S8 e

Kegiatan Motorik Kasar

Menugaskan anak gerak lagu buah-buahan (C5

Kegiatan Pembukaan (30 menit)

Berbaris, absen, berdoa,
Menyanyika lagu “buahan™

Guru buah — buahan

Tanya jawab tentang buah - buahan

Guru menerangkan tentang kegiatan untuk
hari ini

Kegiatan Inti ( 60 menit)

Kegiatan ini memberi kesempatan anak untuk
bereksplorasi membangun pengalaman bermain yang
bermkana dengan menerapkan pendekatan saintifik,

yakni anak mengamati, menanya, mengumpulkan
informasi, menalar, dan mengomunikasikan n
kegiatan main berikut.
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AREA DRAMA
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Recallin

Istirahat ( 30 Menit )

Membuat gambar jeruk menggunakan teknik
usap abur
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Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah
dimainkan hari ini, main apa yang paling
disukai, dll.

Memberi reward dan semangat pada anak
Penguatan pengetahuan yang didapat anak

cuci tangan
Berdoa sebelum makan, makan bekal, doa
sesudah makan
Bermain bebas
Toilet training

e Menanyakan perasaan selama hari ini,
o Berdiskusi kegiatan apa yang paling disukai

hari ini

e Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan.
e Menginformasikan kegitan untuk esok hari
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* Berdo’a setelah belajar

Guru Kelas
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Titik Kastiwati, S.Pd
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DATA DAN HASIL KARYA

TAMAN KANAK-KANAK MUSLIMAT NU 02

MODEL AREA
Nama - Angga Kelas
Periode Bulan - Nopember Semester/ Tahun
No Hasil Karya Pengamatan KD ¢

v Anak dapat membuat
gambar daun pisang
dengan mencap

menggunakan pelepah

pisang

|
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