
MEDIA PEMBELAJARAN 

SUB TEMA : HALAMAN RUMAH
SUB-SUB TEMA : TANAMAN PISANG

TEMA : RUMAHKU TEMPAT 
BERMAINKU





Bagia

n

-bagian pohon pisang 





OLAHAN PISANG





Tujuan Pembelajaran:

• Melalui game interaktif, anak mampu

mengenal bagian-bagian pisang

• Melalui kegiatan bermain game interaktif, anak

mampu menggerakkan mouse dengan tepat

• Melalui kegiatan bermain, anak mampu

mengenal lambang huruf

Langkah Kegiatan :

1. Cara bermain pada game interaktif ini, anak cukup    

mengklik pada tombol menu 

2. Klik tombol untuk lanjut ,

3. Klik            untuk kembali ke menu

4. Klik         untuk keluar

5. Klik pilihan 











Catatan: anak boleh memilih 
satu kegiatan yang disukai


