
MEDIA PEMBELAJARAN 

DARING 

Lembaga : TK Pertiwi 04 Jaten 

Tema/sub tema : Budaya / Permainan tradisional 
Sus sub Tema : Dakon 
Kelompok/Usia : B / 5-6 tahun 
Semester/minggu : II / 14 

 

Langkah-langkah Ragam main: 

 Kegiatan 1  Membedakan kasar halus antara  kelereng, kedelai dan batu kerikil 

 

 Nama alat : 

                       

Batu kerikil             kedelai    kedelai 

 

                       

Kelereng    sendok    mangkok 

 

 Metode Pembelajaran : 

 Demonstrasi 

 Bercakap-cakap 

 Unjuk kerja 

 Langkah-langkah kegiatan 

1 

       
Memegang kedelai, batu kerikil, kelereng, meraba kasar halus 
 

2 

 

Mengambil kedelai dengan sendok dimasukkan kedalam mangkok 
untuk benda bertekstur halus 



3 

 

Mengambil kelereng dengan sendok, dimasukkan kedalam mangkok 
untuk benda bertekstur halus 

 

4 

 

Megambil kedelai hitam, dimasukkan kedalam mangkok untuk 
benda bertekstur halus 

 

5 

 

Mengambil batu kerikil, dimasukkan kedalam mangkok untu benda 
bertektur kasar 

 

                                  
Hasil : kerikil bertekstur kasar                              Kedelai, kelereng adalah benda bertekstur halus 

 

Rubrik KD  
3.3 - 4.3 
3.6 - 4.6 
 

 Anak mampu menyebutkan benda yang bisa digunakan untuk bermain 
dakon (batu kerikil, kedelai, kelereng) 

 Anak mampu meraba dan mengerti bend bertekstur kasar dn halus 

 Anak mampu mengambil benda menggunakn sendok 

 Anak mampu mengklasifikasi benda yang bertekstur halus (kedelai, 
kelereng) 

 Anak mampu mengklasifikasi benda bertekstur kasar (Batu kerikil) 
 

 

 

 Kegiatan 2 : Menyusun huruf dari kedelai dan batu kerikil membentuk kata “main, dakon, 

mengisi, lumbung” 

 

Nama alat : 

               
Batu kerikil   kedelai               kedelai                    baki/nampan       kertas 

 

 

 

 

 

 



Langkah-langkah kegiatan : 

 

 

  Hasil kegiatan  

                 
Main     dakon 

 

 

         
Mengisi     lumbung 

 

Rubrik KD  
3.3 – 4.3 
3.12-4.12 
 

 Anak mampu menyebutkan benda yang bisa digunakan untuk 
bermain dakon (batu kerikil, kedelai) 

 Anak mampu mengambil benda dan meletakkan di atas kertas 

 Anak mampu menyusun huruf dari batu kerikil dan kedelai 

 Anak mampu menyusun menjadi kata main, dakon, mengisi, 
lumbung) 

 Anak mampu mengenal huruf-huruf dari kata main, dakon, 
mengisi, lumbung 

   

 

 

 

:  Ambil batu kerikil dan kedelai 

 Letakkan diatas nampan 

 Menyusun huruf  menjadi kata “main” 
 
 
 

 

 

:  Ambil batu kerikil dan kedelai 

 Letakkan diatas kertas 

 Susun huruf menjadi kata “dakon” 
 
 
  

 

 

:  Ambil batu kerikil dan kedelai 

 Letakkan diatas kertas 

 Susun huruf menjadi kata “mengisi” 
 
 

  

 

:  Ambil batu kerikil dan kedelai 

 Letakkan diatas kertas 

 Susun menjadi kata ”lumbung” 
 
 



 Kegiatan 3 : Menghitung penjumlahan dengan batu kerikil, kelereng  dan kedelai 

 

Alat dan Bahan 

                                      
Gelas                        botol                     batu kerikil                    kedelai                             kelereng 

 

Lanagkah kegiatan 

1 

 

 Ambil kelereng 2 masukkan botol pertama 

 Ambil kedelai 4 masukkan botol kedua 

 Ambil batu kerikil 3 masukkan botol ketiga 

   

2 

 

Benda yang telah dimasukkan kedalam boto dituang ke dalam gelas 

 

3 

 

Anak diajak menghitung benda yang tealh dituang kedalam gelas 
yaitu jumlah dari 2 4 3 yaitu 9 

 

4 

 

Anak diajak menghitung jumlah semua benda yaitu 9 
 
Kegiatan bisa dilakukan berulang-ulang dengan penjumlahan 
berbeda 

 

Rubrik KD :  
3.3 – 4.3 
3.5 – 4.5 
 

 Anak mampu menghitung jumlah benda  

 Anak mampu menyebutkan bilangan 

 Anak mampu memasukan benda dalam botol 

 Anak mampu menghitung penjumlahan dengan benda  

 

 

Kegiatan 4 Membuat alat perkusi dengan berbagai media 

 

Alat dan bahan 

                                                  
Botol bekas                 batu kerikil                 kedelai hitam       kedelai putih           kelereng 

 

Langkah-langkah kegiatan 



1 

 

Ambil batu kerikil masukkan kedalam botol ke 1 
Boleh sambil menghitung bendanya 

2 
 

 

Ambil kedelai hitam, kemudian masukkan kedalam boto ke 2 
Boleh sambil menghitungnya 

3 

 

Ambil kelereng masukkan kedalam boto ke 3 
Boleh sambil menghitung bendanya 

4 

 

Ambil kedelai putih kemudian masukkan dalam botol  ke 4 

5 

 

Botol yang sudah berisi batu ketikil, kedelai dan kelereng di 
goyang-goyan sehingga menimbulkan suara music yang 
berbeda-beda (marakas) 

 

Rubrik KD: 
3,3 - 4.3 
3.15 - 4.15 
3.5 - 4.5 
 

 Anak mampu menyebutkan peralatan yang digunakan untuk mermain 

 Anak Mampu menyebutkan nama benda dan dimasukkan kedalam 
botol yang berbeda-beda 

 Anak mampu menghitung (keaksaraan awal) 

 Anak mampu membuat bunyi-bunyian / alat music sederhana 

 Anak mampu bermain musik dengan peralatan yang dibuatnya 

 

Mengetahui  

Kelapa TK Pertiwi 04 Jaten      Guru kelompok B 

 

 

Sri Lestari, S.Pd       Wahyuningsih, S.Pd 

 

 

 


