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1. Apersepsi/ Warmer

2. Mengamati

3. Menanya

5. Menalar

6. Mengkomunikasikan
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-

ASSESMEN
1. Observasi Sikap dalam tatap muka daring

2. Tes tertulis : warmer tentang diskon

3. Produk : Rancangan Jual Beli Obat Herbal

LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN

-Warmer : Gamifikasi Harga beli dan diskon melalui Nearpod

- Siswa mengamati resep obat herbal dan berikut harga bahannya melalui slide 

presentasi di Ms Teams

- Siswa mendiskusikan penjualan obat herbal tersebut berdasarkan jumlah tertentu 

dan menghubungkannya dengan untung, rugi, dan impas

4. Mencoba/ Menggali Informasi

- Siswa menggali informasi tentang cara menghitung untung dan rugi melalui 

aktivitas dalam lembar kegiatan harian

- Siswa membuat kesimpulan tentang rumus persentase untung dan rugi

- Dengan wawancara atau menggali informasi di marketplace online, siswa 

merancang rencana pembuatan obat herbal tertentu dan mencatat harga beli setiap 

bahan

- Siswa membuat proyeksi keuntungan dari terendah sampai tertinggi

- Siswa menyajikan hasil rancangannya dalam bentuk PowerPoint atau presentasi

- Siswa mempresentasikan hasil rancangannya kepada teman sekelas

- Siswa lain dan guru memberikan umpan balik untuk proyek temannya

-

TUJUAN PEMBELAJARAN

KD-3

3.5 Mengenal dan menganalisis berbagai situasi terkait 

aritmetika sosial (penjualan, pembelian, potongan, 

keuntungan, kerugian, bunga tunggal, persentase, 

bruto, neto, tara).

Deskripsi

Setelah melakukan pengamatan 

masalah dan diskusi, anak akan 

dapat merancang rencana jual 

beli dan membuat proyeksi 

keuntungannya berdasarkan 

konsep untung dan rugi

Alat/bahan/Media

1. Laporan Modal dan Penjualan 

Obat Herbal

2. LKH Matematika

3. Laptop/Smartphone dan Ms. 

Teams

4. Buku dan Alat Tulis

Model

Discovery Learning

Produk

Rancangan Jual-Beli Obat 

Herbal berikut proyeksi 

keuntungannya

3.5.4 Anak mengidentifikasi untung, rugi, dan impas dalam 

jual beli

3.5.5 Anak menjelaskan cara menghitung persentase 

untung dan rugi

3.5.6 Anak menghitung untung, rugi, harga jual, dan harga 

beli

3.5.7 Anak mengaitkan antara harga jual dan harga beli 

dengan untung dan rugi

LESSON PLAN

IPK-3

IPK-4

4.5.3 Anak merancang rencana jual beli obat herbal

4.5.4 Anak mengonsepkan keuntungan yang ingin di 

dapat dari selisih harga jual dan modal 

KD-4

4.5 Menyelesaikan masalah berkaitan dengan 

aritmetika sosial (penjualan, pembelian, potongan, 

keuntungan, kerugian, bunga tunggal, persentase, 

bruto, neto, tara).

MATERI PEMBELAJARAN

 Penjualan, Pembelian, Keuntungan, dan Kerugian


