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1. KEGIATAN MAIN 1 :
Gerak dan lagu “Fish Dance”
2. KEGIATAN MAIN 2 :

‘ Mencari jejak (Maze)

,;,// 3. KEGIATAN MAIN 3 :

W& Kolase Sisik Ikan




GIATAN MAIN 1 B
FISH DANCE”




CEGIATAN

VIAIN 2

VIENCARIM

EJAK MAZE

Nama Anak
Hari/ Tanggal
Kelompok B

Mater Mencard Jejak tempat hidup binatang ikan

KD : Memecahkan masalah sehuri-hari secara kreatif
Indikator : Mengerjakan maze {(mencari jejak) ya
Petunjuk Kegiatan  : Berilah tanda lingkaran (Q) pada jals

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD) La N g ka h - I an g ka h keg i ata n:

Tema/ Sub tems : Binatang/ Binatang peliharaan (Ikan)

* Download LKPD anak yang di

aing sederhana

i menuju rempat hidup binatang fkan! S h a re p a d a W h ats a p p g rO u p

* Beri tanda lingkaran (O) pada jalan
menuju tempat hidup binatang
ikan

NEXT —)|




KEGIATANNYINI 3

“KOLASE SiSliigli

e Alat danah‘aﬁ:
Lem

Gunting
Kertas origami
Gambar ikan

I

Crayon/ pensil warna
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KOLASE SISIK IKAN
/




LANGKAH-LANGKAH KOLASE SISIK [KAN

Lo (g e N bersei s bl 2. Lipat kertas bulat tersebut hingga menjadi

bentuk setengah lingkaran




3. Warnai ekor, sirip, dan kepala ikan dengan rapi

4. Tempel sisi setengah lingkaran membentuk sisik ikan



SELAMAT BERMAIN
THANKYoU




