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PEMBELAJARAN (RPP) '

Mata Pelajaran : Bahasa Inggris

Kelas / Semester : Xl / lll (Ganijil)

SMK PESISIR SAMBOJA
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IMateri)RoKOkY:

IAS King{EIGiving

Asking & Giving Opinion

Fokus Penguatan Karakter :
1. Honesty (Worksheet do alone)
2. Confidence (Speaking)
3. Polite and Creatifity

Tujuan Pemlnlalm>

Siswa mampu menganalisis dan mengidentifikasi
video pembelajaran Asking and Giving Opinion
dengan menjawab pertanyaan terkait fungsi
sosial, struktur teks dan unsur kebahasaan.

Kegiatan Pemhclalm;}

Kegiatan pembelajaran daring dilakukan dengan
menggunakan 3 aplikasi yaitu untuk
berkomunikasi dalam kelas (share absen dan link
https://www.youtube.com/watch?v=zh-
KErfniWM g Yaulube Untuk menonton  video
pembelajaran dan Guogg untuk mengerjakan
tugas yang akan diberikan

Penilaian )

Pengetahuan : Tes Tertulis (Pilihan Ganda)

Keterampilan : Proyek (Menyusun kalimat asking
and giving opinion berdasarkan
situasi pada suatu teks.) berupa
foto tulisan tugas pada buku tulis
yang diUpload.

: Pengamatan (Disiplin, Kehadiran,
Tanggung jawab, Keaktifan

Sikap

Model Pembelajaran \>

Pembelajaran Berbasis Discovery Learning dengan
pendekatan Saintific.

Peserta didik melakukan eksplorasi,
interpretasi, Diskusi, dan Tanya Jawab
menghasilkan berbagai bentuk hasil belajar.

penilaian,
untuk

Sintak (Langkah Kerja) >

1) penentuan pertanyaan mendasar (esensial)
siswa diharapkan dapat membangun sendiri
pengetahuannya berdasarkan pengalaman belajar
yang dilakukannya secara mandiri.(membaca
materi dan menonton video pembelajaran)

(2) mendesain perencanaan proyek;
Siswa bekerja secara berpasangan / berkelompok
untuk membuat sebuah perencanaan bagaimana
proyek mereka dilaksanakan

(3) menyusun jadwal; kesiswa juga dilatih untuk kritis
dan pandai memperkirakan hal-hal apa yang perlu
mereka lakukan untuk persiapan, pembuatan,
hingga proyek mereka dapat terselesaikan

(4) memonitor kemajuan proyek;

(5) menguji proses dan hasil belajar;

(6) melakukan evaluasi pengalaman membuat proyek
atau pengalaman kegiatan belajar.




Deskripsi Pembelajaran

viengidentifikasi masalah
Menetapkan Masalah
Mengembangkan solusi
Melakukan tindakan strategis
Melihat ulang dan mengevaluasi
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Paparan Kegiatan >

1t MEETING:
Setelah menyelesaikan kegiatan pembelajaran, peserta didik diharapkan dapat:

1. Mengidentifikasi fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan teks interaksi transaksional lisan
dan tulis yang melibatkan tindakan memberi dan meminta informasi terkait keadaan /tindakan/
kegiatan/ kejadiantanpa perlu menyebutkan pelakunya dalam teks ilmiah, sesuai dengan konteks
penggunaannya. (Perhatikan unsur kebahasaan Asking and Giving Opinion).

2.  Menentukan fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan teks interaksi transaksional lisan dan tulis yang
melibatkan tindakan memberi dan meminta informasi terkait keadaan /tindakan/ kegiatan/ kejadian tanpa
perlu menyebutkan pelakunya dalam teks ilmiah, sesuai dengan konteks penggunaannya. (Perhatikan unsur
kebahasaan Asking and Giving Opinion).

3.  Menemukan contoh-contoh soal untuk melatih atau bahan latihan

2" MEETING:
Setelah menyelesaikan kegiatan pembelajaran, peserta didik diharapkandapat:
1. Memahami perbedaan Asking Opinion dengan Giving Opinion
2. Menentukan Subject dan object dalam dialog
3. Menyusun ulang fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan teks interaksi transaksional lisan dan tulis
yang melibatkan tindakan memberi dan meminta pendapat (Asking and Giving Opinion) terkait keadaan
/tindakan/ kegiatan/ kejadian tanpa perlu menyebutkan pelakunya dalam teks ilmiah, sesuai dengan konteks
penggunaannya. (Perhatikan unsur kebahasaan Asking and Giving Opinion)
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