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TEMA 1 DIRIKU

SUB. TEMA 1 : AKU DAN TEMAN BARU
PEMBELAJARAN KE- : 1

ALOKASI WAKTU : 2 X35 MENIT

(1 PERTEMUAN)

TUJUAN KEGIATAN
PEMBELAJARAN PEMBELAJARAN

1.Dengan berbagi cerita, siswa dapat
memberikan informasi dan memera-
gakan tentang aturan di rumah
dengan memberi salam pada orang
tua saat ke luar rumah.

2.Dengan mengamati contoh dari guru,
siswa dapat memperkenalkan diri

3.Dengan mendengarkan suara teman-

temannya, siswa dapat membedakan

warna suara temannya.

1.Guru menyapa siswa, memperkenalkan diri
mengabsen siswa kemudian memulai
pembelajaran dengan berdo”’a bersama-sama
melalui media daring ZOOM MEETING,
2.Siswa diajak mengamati gambar seorang
anak sedang salam kepada orangtuanya
(Buku Siswa halaman 2) dan diminta
tanggapannya. Guru mengingatkan siswa
untuk selalu berpamitan saat hendak
berangkat sekolah.

3.Guru menunjukkan cara memperkenalkan
diri, dimulai dengan kata sapaan (hai

i:r:‘ztzg assalaamu'alaikum / hallo) dan identitas diri
n QO Q (nama lengkap, nama panggilan, Usia, hobbi,
= 1, A, makanan kesukaan) dan diakhiri dengan
U8 8 ucapan terima kasih.
. Namamu —Xx  Namamu ‘ 4.Siswa secara acak diminta untuk
il o =L memperkenalkan diri dan yang belum berani
ﬁﬁ n ¥ diberikan motivasi serta apresiasi kepada
I’i I 5%* semua siswa yang sudah melakukannya.

5.Siswa dibantu orangtua mematikan videonya
kemudian melalui permainan “Suara
siapakah itu?”, siswa dapat membedakan
warna suara teman-temannya.

6.Siswa diminta mengungkapkan perasaannya
tentang pembelajaran hari ini kemudian
bersama guru menyimpulkan hasil
pembelajarannya.

7.Guru mengucapkan terima kasih kepada
orang tua yang telah mendampingi putra-
putrinya

.Menutup dengan salam dan do”a bersama.

Sumber : Buku Siswa SD/MI Kelas 1 - Tema 1 : Diriku
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PENILAIAN PEMBELAJARAN

Observasi :

Selama kegiatan
pembelajaran sikap siswa
diamati dan dicatat

MENGETAHUI,
KEPALA SEKOLAH

PENGETAHUAN

Tes lisan :

Tentang nama-nama teman
di kelas dalam permainan
"Suara siapakah itu? "
melalui media daring ZOOM
MEETING yg videonya
dimatikan sehingga wajah
siswa tidak terlihat hanya
suaranya saja yang
terdengar.

KETERAMPILAN

Unjuk Kerja :

1. Kemampuan
memperkenalkan diri.

2.Kemampuan
menjalankan peraturan
pada permainan.
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