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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
TK ISLAM TERPADU CHIARA
TAHUN AJARAN 2021-2022

| Kelompok : B | | Alokasi Waktu : 180 Menit | | Semester/ Minggu : I/'Iél
| Tema/ Sub tema/ Sub sub tema : Lingkunganku/ Halaman Rumahku/ Belimbing Wuluh l

Tujuan Pembelajaran

1. Mengenal ciptaan Allah SWT
2. Bermain dan bekerja sama saat berinteraksi dengan teman
3. Mengenal nama, rasa, warna dan bentuk buah

4. Mengetahui konsep angka, lambang bilangan dan huruf
5. Menggunakan bahasa saat mengungkapkan keinginannya

Media : belimbing wuluh, nampan, balok, ranting, daun, tutup botol, kancing, gula, air,
gelas plastik, dan bahan looseparts lainnya

KD yang Dicapai : 1.1,2.1,2.2,2.7,2.8,2.9,3.3,4.3,3.7,4.7,3.8,3.11, 4.11, 3.10, 4.10, 3.12, 4.12

g Keglatan Inti
Keglatan Pembuka 1. Bernyanyi lagu 'Buah Belimbing Wuluh'
1. SOP kedatangan 2. Mence.ntctk(m bentuk, warna, rasa dan manfaat belimbing wuluh
2 Berdo' bel 3. Bermain looseparts:
- Berdoa sebeium - Membuat minuman dari belimbing wuluh dan menghitung jumlah
’ belajar bahan yang diperlukan
N 5 3. Murgja'ah hafalan - Membuat wadah penyimpanan belimbing wuluh
N , ) do'aq, surah dan hadits - Menciptakan bentuk pohon belimbing wuluh
' % - Menirukan bentuk huruf 'belimbing'
l' ' | Istirahat Kegiatan Penutup
\/ 1. SOP makan bersama 1. Membereskan mainan dan review kegiatan hari ini
WAL 2. Bermain bebas 2. Menyanyikan kembali lagu 'Buah Belimbing Wuluh'
Al “ terarah di luar dan 3. Menginformasikan kegiatan esok hari
B dalam ruangan 4. Berdo'a sebelum pu|c1ng
5. SOP pulang ke rumah
Rencana Penilaian
Keterampilan : Pengetahuan : 1 e
1. Membuat minuman sehat Sikap : 1.tDOl|O0lt min?.en; ciri | c}:s
2. Membuat replika pohon 1. Bersyukur atas S T
) . 2. Dapat menghitung jumlah
3. Menyanyikan lagu tentang ciptaan Allah SWT benda
belimbing wuluh 2. Percaya diri 2 Menesiehu alien Gilmime
4. Merapikan alat bermain 3. Bersabar menunggu 4. Dapat mengenal huruf pada
setelah kegiatan giliran tulisan 'belimbing'
Mengetahui, Depok, 3 November 2021
Kepala TK IT Chiara Guru Kelas
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