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A TUSUAN PEMBELAJARAN

Anzk dspat mengenal Tuhas melalui ciptasnaya

‘Aush dapat menjaga kebersihan

4 Ausk berani tanspil

A Auak dapat smen)y clesnikan togusnya sendini
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Dipindai dengan CamScanner
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"B KEGIATAN PEMBELAJARAN
Kegiatan Awal ( 2 Meuit)

Menyambat kedatangan utiuj: anak dengan senyuman dan kasib sayang

- Berbaris
Berdos sesuai agama dan keyakinan

Menanyakan situasi dan kondisi pada pagi hari

Membicarakan kegigtan kemarin dan kegiatan yvang akan dilakukan hari ini
ﬁen_vnyi lagu * Kalau kau senang hari pangil ( nama anak )™ Seni 2.4 1
Bercakap ~ cakap tentang tema dan subtema yang akan dibahas ¢ ~ 1M 2 i -
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« 7 N, Kegiatan 1n6( S Menit )

Strategi

Penilaian/ -

Ntlm mla!

tknrxn

L Strategi Pengembangan
s rtl;ﬂg::“l’ : Pembelajaran Assessmen Nilai - nilai
. Perkemban -
Dan Kngan Mate.ri Metode APE atau Sumber peng‘:;: L PerkeAn;::nganE g:::ﬁ;::g:ﬁ
Pembelajaran Media l}elajar di Belajar/Urutan % : 5
Lingkungan Kegiatan
g ) Memlhh perilaku yang Akuberani | Unjuk Kerja | Potongan/ | Kulit Kerang | Anak diminta Ceklis Kreatif
| mencerminkan sikap mencoba hal Kepingan meniru bentuk Anckdot Bcnanggnng :
ingin tahu baru Huruf huruf awal M Jawab -
(mata) dengan
kulit kerang
ik : : ¥ ALY »
-3 3 Mengenal anggota Anak dapat Pemberian | Lembar - Anak diminta Ceklis =~ - | Percayadini. =i~ 7"
tubuh, fungsi dan menggunakan Tugas Tugas mengecap huruf Anckdot - ! Kreatif -+ 7
‘gerakannya untuk jari awal K (kaki)  + Mandirt-
pengembangan motorik dengan jari A
kasar dan halus
4 3 Menggunakan anggota
tubuh untuk pengembangan
.motork kasar dan halus
Hanineg ) ; : ;
¢ Mengenal keaksaraan Akuberani | Tanya Jawab | Potongan/ - Guru Ceklis . | Percayadiri " | .
‘| awal melalui bermain Tampil Kepingan menstimulasi . Anckdot P L BT e
: X - didepan anak untuk :
¢s 2 Menunjukkan - dapat berani
kemampuan keaksaraan memperkenalka
| awal dalam bcrbag1 bentuk n huruf awal )
~ , : yang diambilnya | S0
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. Mencuci Tangan dan Toilet Training | 1ot 2§ ) T T R TR e
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- Kegiatan Penutup ( 30 Meait ) e
" Guru dan Anak Metiview Kegiatan Hari Ini ' | ‘ | s
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C YEN'ILAIA.\ PI'.MBELAJARAS
Rem:ana l’embeh;arm

N‘ams Agnma dan Mom!

vt amepa v

Mcngcnal Manusm scb.;xgaa ctptaan mhan

Swai {moswnal | 2.12

 Terbiasa mengerjakan tugas hingga selesai

BB Belum Bcrkemhang ;
~'MB  :Mulai Berkembang

© .0 - BSH. . Berkembang Sesuai Harapan
o BSB ~ :Berkembangan Sangat Baik

ka Motonk T -t 3.3 | Keterampilan menggunakan Jari kanan dan kiri untuk
: 3 _A.3 | mengecap
; ergniﬁff b 2.2 | Memiliki Rasa Ingin Tahu
-_ﬁah‘asa 3.12 | Dapat Mengenal Keaksaraan Awal
e 4.12
r“S_qn:ni. e : 2.4 | Dapat bernyanyi
Kcterang’.m H
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HASIL KARYA

-Meniru Bentuk Huruf Awal "M"
Dengan Kulit Kerang

Mengecap dengan Jari

Anak Berani menyebutkan Huruf
Awal Yang di Ambitﬁyc =
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08.00 WIB_

i

Dalam Kelas

iri Bentuk Huruf dcngan
Kuht Kerang

08,00 WIB

Dalam Kelas

Meniru Bentuk Huruf dengan
Kulit Kerang

Ketelitian dan kesabaran

0800 WIB

Meniru Bentuk Huruf dengan
Kulit Kerang

Kerapian dan Ketepatan

Dalam Kelas

Mengecap dengan Jari

Kew!uandanl(eccpm

Dalam Kelas

Mengecap dengan Jari

Kemampuan Mengenal Warmna

Dalam Kelas

Mengecap dengan Jari

Ketelitian dan kesabaran

Dalam Kelas

Menyebutkan Huruf

Kmmmm

“Delsm Kelas

| Menyebutkan Huruf

Kecepaaanchnxm

Menyebutkan Huruf

KmmmeMdem

- Menyebutkan Huruf

Kecepatan dnxm
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