
   RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

SIMULASI MENGAJAR PROGRAM SEKOLAH PENGGERAK 

Satuan Pendidikan 
Kelas / Semester 
Tema  
Sub Tema  
Pembelajaran ke 
Alokasi Waktu  

     Taman Kanak Kanak Rasyisa 
     B / I ( Satu) 
     Binatang 
     Ikan Yang Hidup Di Air Tawar 
     II (dua) 
     10 Menit  

 

Topik    : Mengenal Keaksaraan Awal Melalui Bermain 
Keterangan / deskripsi : Mengenal huruf dan angka kepada anak melalui bermain 
 
A. Tujuan Pembelajaran  

1. Anak dapat mengenal dan menyebutkan lambang huruf vokal dan konsonan yang menyusun 

kata “ i-k-a-n” dengan menggunakan flash card. 

2. Anak dapat bernyanyi “ikan air tawar” dengan gembira. 

3. Anak dapat menghitung dan menyebutkan lambang bilangan 1-10. 

 

B. Kegiatan Pembelajaran 

Kegiatan Awal ( 3 Menit ) 

1. Guru mengucapkan salam dan menanyakan kabar peserta didik. 

2. Guru dan peserta didik berdoa sebelum memulai pelajaran. 

3. Guru melakukan apersepsi. 

Kegiatan Inti ( 5 menit ) 

1. Guru menyiapkan topik yang akan dipelajarin. 

2. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran. 

3. Guru memberikan kebebasan kepada peserta didik untuk memilih kegiatan main yang 
diminatin ; 

a. Menyusun kata “i-k-a-n” dengan menggunakan flash card. 
b. Menyanyikan lagu yang berjudul “ikan air tawar”. 
c. Memasukan dan menghitung gambar ikan  lambang bilangan sesuai dengan lambang 

bilangan yang tertulis. 

4. Guru mengarahkan peserta didik untuk mendapatkan informasi tentang kegiatan yang 
dilakukan. 

Kegiatan Penutup ( 2 menit ) 

1. Guru dan peserta didik melakukan persepsi. 

2. Guru menyampaikan materi yang akan diajarkan besok. 

3. Guru dan peserta didik membaca doa sesudah belajar. 

 

 

 



C. PENILAIAN PEMBELAJARAN 

1 Teknik Penilaian Dilakukan Dengan : 

1. Catatan Anekdot 

2. Hasil Karya 

3. Checklist  

 

Bentuk Penilaian  

Kompetensi Dasar 
Kompetensi Yang Dicapai Perkembangan Anak 

BB MB BSH BSB 

3.5 – 4.5 Mengetahui 
cara memecahkan 
dan menyelesaikan 
masalah sehari-hari 

secara kreatif 

Anak dapat menyanyikan lagu 
“ikan air tawar”  

    

     

Anak dapat menghitung dan 
menyebutkan lambang bilangan 

1-10. 

    

3.12 – 4.12 
Mengenal dan 
menunjukan 
keaksaraan awal 
melalui kegiatan 
bermain dan dalam 
bentuk berbagai 
karya. 

Anak dapat mengenal dan 
menyebutkan lambang huruf 

vokal dan konsonan yang 
menyusun kata “i-k-a-n” dengan 

menggunakan flash card. 

    

 

Keterangan : 

BB : Belum Berkembang 

MB Mulai Berkembang 

BSH : Berkembang Sesuai Harapan 

BSB : Berkembang Sangat Baik 
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