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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
TK MACORA BOJO

(TOPIK: MENGENAL KEAKSARAAN AWAL MELALUI BERM

Scmcstcr/Minggu/l lari ke “1/16/

Hari/tanggal - JUMA'T/19 November 2021
Kelompok Usia 56

Tema/sutema/sub-sub tema - Tanaman/Tanaman Buah

1.

Tujuan Pembelajaran :

Anak dapat mengenal buah Apel sebagai ciptaan Allah (Nam 1.1)
Anak mampu meniru kata “Apel” (FM 3.3/4.3)

Anak mampu memasangkan gambar buah Apel dengan
(Kog 3.6/4.6)

Anak mampu memancing huruf dari kata Apel (Bhs 3.12/4.1 2)
Anak mampu mengerjakan tugasnya secara mandiri (Sek 2.8)
Anak mampu melukis dengan jari gambar Apel (Seni 3. 15/4.15)

Materi Pembelajaran

Mengenal Apel sebagai ciptaan Allah

Melakukan gerakan untuk melatih motoric kasarnya

Melakukan gerakan untuk melatih motoric halusnya

Memasangkan gambar buah dengan angka yang melambangkannya
Konsep keaksaraan Awal (Memancing hurut)

Sikap mandiri

Kreasi seni

Alat Dan Bahan
Kartu huruf
Alat Memancing
LKPD

Tempera

Kegiatan Pembelajaran
a. Kegiatan Pembuka (+2 menit)

- Salam, berdoa, bernyanyi
- Absensi
. Bercakap-cakap tentang makanan dan minuman

Kegiatan Inti (+ 5 menit)
- Meniru menulis kata “Apel”
Memasangkan gambar buah Apel dengan Angka yang melambangkannya
- Memancing huruf dari kata “Apel” )
- Melukis dengan jari gambar “Apel”
Istirahat - Bermain bebas
Kegiatan Penutup
- Menanyakan perasaan anak selama melakukan kegiatan
- Berdiskusi tentang kegiatan apa saja yang sudah dilakukan
- Bercerita tentang pesan-pesan
- Menginformasikan untuk kegiatan esok hari
- Berdoa sesudah belajar
- Mengucapkan salam
- Pulang
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angka yang melambangkannya
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c. Rencana Penilaian

Program Rompetensi Indikator Nama Anak
Pengembangan | Dasar ) e
Nilai Agama 1 Mengenal buah apel sebagai ciptaan ]
dan Moral ' Allah
Gerakan untuk mengembangkan =
Fisik Motorik 33.43 | Mmotoric kasar —— — -
I'erampil menggunakan tangan
meniru menulis Kata Apel
. Memasangkan gambar buah apel
Kognitif 3.6-4.6 dengan angka yang
melambangkanya - —
Bahasa 3.12-4.12 | Memancing huruf
Sosem 2.8 Melaksanakan tugasnya mandiri
Seni 3.15-4.15 | Melukis dengan jari gambar Apel

Guru Kelas

(Hj.RUSNA, S.Pdi)
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