RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
TAMAN KANAK-KANAK NURUL HUSNA TIMBULUN

Semester/Minggu

Hari/Tanggal

Kelompok Usia

Tema/Sub Tema

To Pl

Tujuan pembelajaran

11/16
: Sabtu / 20 November 2021
:B/5-6:Tahun

: Tanaman/Tanaman Jenis Buah

‘Mengenal KearSaraan Awal melalvt Bermain

> Agar anak dapat mengenal dan mengetahui bermacam-macam buah sebagai ciptaan
Tuhan, menyusun huruf, mencocokkan bilangan, menggambar, menyanyi, dan
berjalan ke depan sambil membawa beban.

Materi pembelajaran

AR A o

Diskusi tentang bermacam-macam tanaman buah
Menyusun huruf menjadi kata

Mencocokkan bilangan dengan banyak huruf pada kata
Menggambar bentuk buah

Menyanyi lagu buah-buahan

Berjalan ke depan sambil membawa buah di atas kepala

Materi Pembiasaan

1. Mengucapkan salam
2. Berdoa sebelum melakukan kegiatan
3. Mencici tangan sebelum dan sesudah makan

Metode

Bercerita
Tanya Jawab
Penugasan

Praktek Langsung

Alat dan Bahan
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Gambar Buah
Kartu Huruf
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Kartu Angka
Buku Gambar
Pensil,Penghapus,Krayon

A. PEMBUKAAN
* Doa sebelum belajar/Absensi
* Mengenalkan aturan bermain
* Bercakap-cakap tentang bermacam -macam buah
* Berjalan ke depan sambil membawa buah di atas kepala
B. INTI
1. Gurumengajak anak mengamati alat dan bahan yang di sediakan
2. Guru menanyakan konsep warna dan bentuk yang ada di alat dan bahan
3. Guru menanyakan kepada anak dimana mereka pernah menemukan konsep
tersebut
4. Guru mempersilahkan anak mengelompokkan alat dan bahan sesuai dengan konsep
yang di pahami anak
5. Anak melalkukan kegiatan sesuai yang di minati dan gagasannya:
¢ Kelompok 1 : Menyusun huruf menjadi kata
* Kelompok 2 : Mencocokkan bilangan dengan banyak huruf pada kata
e Kelompok 3 : Menggambar bentuk buah
Kegiatan Pengaman
Bermain Puzzle
6. Anak menceritakan kegiatan main yang di lakukannya
7. Guru menanyakan konsep yang di temukan anak di kegiatan mainnya
C. PENUTUP
1. Menanyakan perasan selama hari ini
2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah di mainkan hari ini,mainan apa yang paling
di sukai
3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan
4. Menginformasikan kegiatan untuk esok hari
5. Berdoa sebelum pulang
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D. RENCANA PENILAIAN
Indikator Penilaian

Program KD INDIKATOR HASIL PENILAIAN
pengembangan BB | MB | BSH | BSB
NAM 111 Terbiasa menyebutkan nama
Tuhan sebagai pencipta
Fisik Motorik 3.3,434 Berjalan sambil membawa
beban
BAHASA 3.12,4.12.6 Mengenal arti kata dari
gabungan beberapa huruf
konsonan dan vokal
KOGNITIF 3.6,4.6.10 Menggunakan lambang
bilangan untuk menghitung
SOSIAL 251 Berani tampil di depan guru
EMOSIONAL dan teman —teman
SENI 3.15,4.15.2 Menampilkan hasil karya seni
menggambar
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