
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 
TK DHARMA WANITA KITA 
SATUAN ACARA PELATIHAN 

OLEH : HARTI MULYANI 
 

 
Nama Pelatihan : Pengenalan Huruf dan Angka 
Nama Mata Diklat : Mengenal keaksaraan awal melalui bermain 
Tujuan Pelatihan : Mengenalkan huruf dan angka pada anak melalui kegiatan 

bermain. 
Indikator Pelatihan : 1.1    

2.8    
3.6    
 
3.10  
3.12  
4.12 
  
4.3  

Mempercayai adanya Tuhan melalui ciptaannya. 
Memiliki prilaku yang mencerminkan sikap kemandirian. 
Mengenal benda-benda di sekitarnya (nama, warna, bentuk,     
ukuran, pola, sifat, suara, tekstur, fungsi dan ciri-ciri lainnya). 
Memahami bahasa reseptif (menyimak dan membaca). 
Mengenal keaksaraan awal melalui bermain. 
Menunjukkan kemampuan keaksaraan awal dalam berbagai 
bentuk karya. 
Menggunakan anggota tubuh untuk mengembangkan 
motorik kasar dan halus. 
 

Alokasi waktu  : 10 menit 
Tema/Sub Tema : Tanaman/Tanaman buah/Pisang 
Kompetensi Dasar : 1.1, 2.8, 3.6, 4.3, 3.10, 3.12, 4.12 
Alat dan Bahan : Replika Huruf dan Angka, Buah Pisang 
Karakter : Religius, Mandiri 
 

PROSES KEGIATAN 

A. KEGIATAN PEMBUKAAN (2 Menit) 

- Berdoa sebelum kegiatan 

- Mengucap salam 

- Mengenalkan kegiatan hari ini dengan tema tanaman buah 

- Bercakap-cakap tentang macam-macam tanaman buah 

B. KEGIATAN INTI (6 menit) 

- Memegang buah pisang dan menyebutkan teksturnya 

- Menyusun huruf pada kata pisang 

- Menghitung jumlah buah pisang 

C. KEGIATAN PENUTUP (2 menit) 

- Menanyakan perasaan anak hari ini 

- Mengulas kegiatan hari ini 

- Menyampaikan pesan-pesan 

- Menyampaikan kegiatan hari esok 

- Berdoa, salam 

 

 



 

D. RENCANA PENILAIAN 

Program 
pengembangan 

KD Indikator Pengembangan Nama Anak 
Perkembangan Anak 

BB MB BSH BSB 

NAM 1.1 Mempercayai adanya Tuhan 
melalui ciptaan-Nya. 

     

SOSEM 2.8 Memiliki perilaku yang 
mencerminkan sikap 
kemandirian. 

     

FISIK MOTORIK 3.4 
 
 
 

4.3 

Mengenal anggota tubuh fungsi 
dan gerakannya untuk 
mengembangkan motorik kasar 
dan halus. 
Menggunakan anggota tubuh 
untuk mengembangkan motorik 
kasar dan halus. 

     

KOGNITIF 3.6 Mengenal benda-benda di 
sekitarnya (nama, warna, 
bentuk,     ukuran, pola, sifat, 
suara, tekstur, fungsi dan ciri-ciri 
lainnya). 

     

BAHASA 3.10 
 

3.12 
 

4.12 

Memahami bahasa reseptif 
(menyimak dan membaca) 
Mengenal keaksaraan awal 
melalui bermain 
Menunjukkan kemampuan 
keaksaraan awal dalam berbagai 
bentuk karya. 

     

 

Keterangan :  

BB : Belum Berkembang 

MB : Mulai Berkembang 

BSH : Berkembang Sesuai Harapan 

BSB : Berkembang Sangat Baik 


