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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)

MENGENAL KEAKSARAAN AWAL MELALUI BERMAIN

Satuan Pendidikan : KB KUNCUP MEKAR
Semester/ Minggu 1X
Kelompok : A/4-5 Tahun

Tema’ Subtema/sub sub tema : Tanaman / Buah
Alokasi Waktu Kegiatan : 60 menit

Hani, tanggal : Senin ,5-April- 2021
Rencana aksi : Mengenal buah

Mengenal keaksaraan awal melalui bermain
A.Tujuan Pembelajaran

l. Anak menyimpulkan dengan mengucap rasa syukur melalui pembiasaan berdoa secara
mandiri ( KD 1.2 NAM)

2. Anak membuktikan perilaku yang mencerminkan sikap percaya diri melalui pembiasaan
berbagi cerita dengan percaya diri( KD 2.5 SOSEM)

3. Mengenal anggota tubuh, fungsi,untuk mengkreasikan gerakan pengembangan motorik kasar
dan motorik halus. Bemyanyi dan bergerak dengan judul aku pohon jeruk (KD 3.3-4.3 FM)

4. Anak dapat mengkreasikan berbagai karya dan aktivitas seni Membuat huruf depan pada
nama buah dengan menggunakan biji- bijian (3.15-4.15 SENI)

5. Anak dapat Menunjukkan benda-benda di sekitarnya :
(nama,wama, bentuk,ukuran,pola,sifat,suara tekstur, fungsi dan ciri-ciri lainnya).Mencocok
lambang bilangan dengan jumlah bilangan (KOG 3.6-4.6)

6. Anak dapat mengenal keaksaraan awal melalui bermain Menyusun huruf-huruf pada nama

benda dengan melingkari huruf (KD 3.12-4.12 BAHASA)

B. Bahan ajar

I. Pengertian Buah

2. Bagian-bagian buah
3. Jenis-jenis Buah

4. Manfaat Buah

C. Pendekatan, Model, dan Metode

1. Pendekatan : TPACK (Technological, Pedagogical, and Content Knowledge)
2. Model : STEAM

3. Metode : Demonstrasi, Penugasan

D.Alat dan Bahan

|. Gambar Buah

2. Kartu baca

Huruf Abjad

Biji Bijian

Buah Jeruk

Lem

Kertas Buffalo Putih
Kartu angka
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E. Langkah- langkah Pembelnjaran
{anghalr lasebah pembelajaran ditesuailan kebutuhar Sevard tervurat memuat mimimal salah sotu wnsue
Commmnication, Critical Thinking, Coltaboration, Creativity baik il baglan pembuknan, Intl, manpin

perminp.

Uraian Kegiatan Alokasi Waktu
Pembukaan
WA
2 Berdoa
3, Guru menanyakan tentang kabar pada anak
4. Tepuk semangat
5. Melaksanakan presensi.
6. Bercakap-cakap Tentang Buah (Communication-4C )
7. Tepuk Tanaman
T . s S| | e oo e
1. Guru mengajak anak menganalisis alat dan bahan permainan yang 30 menit
telah disediakan yaitu: Buah Jeruk ,Gambar Buah Jeruk,Kartu Baca,
Huruf Abjad dan kartu angka
2. Guru mengajak anak berdiskusi dan menyimpulkan alat dan bahan
yang telah disediakan.
3. Guru mengecek pada anak untuk membandingkan dan
mengelompokkan alat dan bahan yang telah disediakan. (Critical
Thinking-4C)
4. Guru merancang aturan main.
S. Anak menciptakan kegiatan main sesuai dengan aturan yang telah
disepakati.
Salah satm kegiatan main memuat STEAM, LKPD, 4C. Kegiatan main herhasis
HOTS
a. Kegiatan bermain 1(AREA SENI) : Anak membuat Huruf awal
Jeruk dari biji-bijian
- Sains : Anak mengetahui cara mendesain
6. Teknologi : Anak menganalisis alat yang akan digunakan dalam
kegiatan  ini yaitu, Buah Jeruk ,Gambar Buah Jeruk,Kartu Baca,
Huruf Abjad.Research
- Engineering : Anak Menyusun huruf jeruk Application
- Art: Anak mengkreasikan membuat huruf awal buah yang
dikenal dengan biji -bijian .Application
- Math : Anak dapat mempresentasikan jumlah angka dari
buah yang dihitungnya .Discovery
b. Kegiatan bermain 2 (AREA MATEMATIKA) : Mencocok
Jambang bilangan dengan jumlah bilangan (Memuat LKPD)
c. Kegiatan bermain 3(AREA BAHASA) : Mengenal huruf-huruf
pada nama benda melalui bermain dengan cara menyusun huruf
(Creatifity)
7. Anak bercerita pengalaman terkait kegiatan main yang telah
dilaksanakan. (Communication, Critical Thinking-4C)
{Penutup
I. Anak diberi kesempatan untuk menyampaikan perasaannya selama 15 menit
bermain. (Communication-4C)
2. Guru megngajak anak untuk mencoba membuat huruf dari biji- bijian
di rumah Bersama ayah dan ibu.
8. Guru menyampaikan pada anak bahwa Buah sangat bermanfaat untuk
tubuh
Rerdna erielah helaiar
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F. Rencann Penilaian

I. Indikator Penilaian

Eﬁ i KD & Indikator Teknik Penilaian
T R A S
| NAM KD 1.1 Menilai diri sendiri,orang laindan CEKLIS
lingkungan sekitarnya sebagni rasa syukur kepada
Tuhan,
SOSEM KD 2.5 Memiliki perilaku yang menciptakan HASIL KARYA

sikap percayn diri

KOGN"IT“: KD ]6‘446 Ml‘,’nge“ﬂl bcndﬂ*b‘-‘nd“ dl SCkitﬂmjﬂ CEKLIS
(nama,wamna,bentuk,ukuran,sifat suara.pola,tekstu
r,fungsi,dan ciri-ciri lainnya .Mencocok lambang
bilangan dengan jumlah bilangan

M KD 3.3-4.3 Mengenal anggota tubuh,fungsi,untuk | CEKLIS
mengkreasikan gerakan pengembangan motorik
kasar dan motorik halus. Bemyanyi dan Bergerak
dl:ngﬂn Judul aku pﬂhﬂ'n Jeﬂlk HASIL KARYA

SENI
KD 3.15-4.15 Mengenal berbagai kreatifitas dan

Aktivitas seni mengkreasikan Biji - bijian
menjadi bentuk suatu huruf

BAHASA CEKLIS
KD 3.12-4.12 Anak dapat menunjukkan
keaksaraan awal melalui bermain Menyusun

huruf pada nama benda
2 Rubrik Penilaian
Capaian Perkembangan
No KD & Indikator
Belum Muncul/ Belum
Muncul/Terbiasa Terbiasa

1. | KD 1.1 Menghargai diri | Anak terbiasa mengucap | Anak belum terbiasa
sendiri,orang lain,dan rasa syukur atas inisiatif mengucap rasa syukur
lingkungan sekitarnya sendiri
sebagai rasa syukur
kepada Tuhan.

2. | KD 2.5 memiliki sudah muncul sikap belum muncul sikap
perilaku yang percaya diri pada anak percaya diri pada anak
mencerminkan sikap
percaya diri. )

Capaian Perkembangan
No KD & Indikator
BB MD BSH BSB

| | KD 3.15-4.15 Mengenal | Anak Anak mulai | Anak Anak sudah
berbagai karya dan belum mau | mau sudah mau | mau dan
aktivitas seni menciptaka | menciptaka | yenciptak | mampu

n'!clapnn n_lclcpun an telepon | menciptakan
pintar pintar . ) i
dengan pintar tetapi | telepon pintar
bimbingan | belumrapi | dengan
kreatil
guru
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2 [KD3.6-46 Anak [ Anak mulai | Anak Anak sudah
M:ng:‘ng!:gikgn tentang | helum mampu sudah mampu
S RIS, mampu mengkombi | mampu mengkombi
benda-benda di sekitar mengkomb | nasikan mengkomb | nasikan
yang di kenal (nama : :
warma,bentuk ukuran,pol inasikan !n.mbang inasikan lambang
a,sifat,suaraekstur, fungs | lambang | bilangan lambang | bilangan
i,dan ciri-ciri lainnya bilangan dengan bilangan dengan
dengan jumlah dengan jumlah
jumlah bilangan jumlah bilangan
bilangan. bilangan
3 | KD3.12-4.12 Mengenal | Anak Anak mulai | Anak Anak
keaksaraan awal melalui | belum mampu sudah mampu
bermain mampu menunjukk | mampu menunjukka
menunjukk | an huruf menunjuk |n
an huruf melalui kan huruf | huruf melalui
melalui bermain melalui bermain
bermain | MEMYUSUD | pormain | Menyusun
huruf yang ;
Menyusun | 4 ooal Menyusun | huruf yang di
hurufyang | padakata | hurufyang acak pada
di acak Jeruk di acak kata Jeruk
pada kata padakata |dengan cara
Jeruk Jeruk melingkari
dengan cara
melingkari
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X lnstrumen

a. Ceklis i - -
- Penilaian
No Nama Anak KD-Indikator BR[| MR
1 | KD L1
KD 2.5
2 KD LI
KD 2.5 e
3 KD LI
KD 2.5
4 KD 1.1
KD2.5
B KD 1.1
[ KD 2.5
. Penilaian
No | Nama Anak KD-Indikator BB_|MB_| BSB | BSH
1 KD 3343
KD 3.124.12
b KD 3.343
KD3.114.12 =
3 KD 3343
KD3.114.12
4 KD 3343
KD3.114.12 —
5 KD3343
KD 3.114.12
b. Hasil Karya
Nama
Kel
Hari/Tgl
Hasil Karya Anak Hasil pengamatan
FOTO
Simpulan : BB'MB/BSIH/BSB
Demak, 25 Juni 2021
Dosen Pembimbing Calon Pengajar Praktik
Isnaini Budi Hastuti, M.Psi Puji Lestari, $.Pd
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G LAMPIRAN

BAHAN AJAR
A. Pengertian Buuh adalah hasil reproduksi antara putil dan serbuk sari pada tumbuhan
B. Bagian-bagian Buah
a Lapisan Dinding Buah
= Biji

C. Jenis-jenis Buah
1.Buah Jeruk

2.Buah Mangga

1. Buah Pisang

5.Buah Apel
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D. Manfaat Buah
s Schagai Sumber Vitamin berbagai sumber vitamin ada dibuah
» Sumber air dan Gizi
m  Sumber antioksidan alami
= Mencegah Penyakil terfentu
m Obat luat tubuh
E. Bernyanyi dan bergerak dengan Judul Aku Pohon Jeruk
Aku Pohon Jambu Tinggi dan rindang
Ini dahanku dan ini rantingku
Bila aku patah krek krek krek
Bila aku patah krek krek krek
Bila aku patah krek krek krek
Bila aku patah krek krek krek

Daftar Pustaka
Hitps://id.m.wikipedia.org
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