RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN
TK NEGERI SUOH

Semester/Minggu :2/1

Hari/Tanggal : Senin / 3 Januari 2022
Kelompok tA

Tema/Sub tema : Kendaraan/ Kendaraan Darat

Indikator/ Muatan Materi

1.

Mulai mengucapkan doa doa pendek dan melakukan ibadah sesuai agama yang
dianutnya. (NAM)

Melakukan berbagai kegiatan motorik kasar dan halus yang seimbang dan
terkontrol. (FM)

Melakukan kegiatan yang menunjukkan anak mampu mengenal benda dengan
memasangkan benda dengan pasangannya. (KOG)

Mengenal dan membedakan huruf vokal dan konsonan dengan berbagai
media.(BHS)

Dapat menyesuaikan diri dengan lingkungan sekitar. (SE)

6. Mewarnai bentuk gambar sederhana. (SN)

Alat dan Bahan

1.
2.
3.

Gambar mobil
Krayon

Kartu huruf

Kegiatan Pembelajaran

A. Pembukaan

1.

S S A

Penerapan SOP Pembukaan

Berdiskusi tentang kendaraan yang ada di darat
Menghafal doa naik kendaraan darat

Menirukan mobil berjalan

Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain

B. Inti

1.
2.

Lomba menyusun huruf tentang kendaraan darat ( mobil)

Melengkapi huruf yang hilang pada kata “ mobil”



3. Mewarnai gambar mobil
C. Recalling
1. Merapikan alat — alat yang telah digunakan
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama.
4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya.
5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak.
D. Penutup
1. Menanyakan perasaan selama hari ini
2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkan hari ini

3. Penerapan SOP penutupan.

Penilaian Pembelajaran

Lingkup KD/Indikator Penilaian
perkembangan BB MB BSH BSB
Nilai agama 3.1/4.1 Mulai
dan moral mengucapkan doa

doa pendek dan
melakukan ibadah
sesuai agama
yang dianutnya.

Fisik motorik 3.3/4.3Melakukan
berbagai kegiatan
motorik kasar dan
halus yang
seimbang dan
terkontrol.

Kognitif 3.6/4.6Melakukan
kegiatan yang
menunjukkan anak
mampu mengenal
benda dengan
memasangkan
benda dengan
pasangannya.

Bahasa 3.12/4.12Mengenal
dan membedakan
huruf vokal dan
konsonan dengan
berbagai media.

Sosial 2.11Dapat
emosional menyesuaikan diri
dengan lingkungan
sekitar.




Seni

3.15/4.15Mewarnai
bentuk gambar
sederhana.




