
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 
TK NEGERI 1 SETELUK 

 
Semester/Bulan/Minggu :   II /Januari/ ke-1 
Hari /tgl  :   Kamis, 7 Januari 202 
Kelompok/usia  :   B 
Tema/sub tema :   Binatang/ Bersayap (capung) 
Pembelajaran ke :  1 (satu) 
Alokasi waktu : 120 menit 
Tujuan Pembelajaran :   -  Mengenal  ciptaan Tuhan 
                                                         - Menunjukkan perilaku baik terhadap ciptaan Tuhan  

 - Mengenal  konsep sederhana tentang  binatang   

 - Mengenal binatang  melalui berbagai karya  

Alat dan bahan :  -  Gambar capung berbagai ukuran, cat air 
                                                        -   Plastisin, playdough, tanah liat 
                                                        -   Kartu huruf,kartu angka 
 
Langkah-langkah kegiatan : 
A. PEMBUKAAN 

1. Penerapan SOP pembukaan 
2. Berdoa sebelum dan sesudah kegiatan 
3. Menyanyi lagu Capung 
4. Mengamati gambar capung 
5. Berdiskusi tentang capung 
6. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 

B. INTI  
1. Mengelompokkan gambar capung sesuai ukuran 
2. Menemukan huruf c pada kartu huruf  tersebar di dalam kelas  
3. Meniru huruf C dari kata capung 
4. Membentuk capung dengan plastisin, playdough, atau tanah liat 

C. RECALLING: 
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan 
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 
3. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 
4. Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

D. ISTIRAHAT 
         1. Mencuci Tangan 
         2. Makan Bersama 
 
E. PENUTUP 

1. Menanyakan perasaannya selama hari ini 
2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini 
3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 
4. Menginformasikan kegiatan untuk besok 
5. Penerapan SOP penutupan 

F. RENCANA PENILAIAN 
      1.   Sikap 

a. Berperilaku baik terhadap binatang sebagai ciptaan Tuhan  
b. Memecahkan masalah dalam mengelompokkan gambar capung  
c. Melakukan kegiatan tanpa dibantu 
d. Bertanggungjawab merapikan alat main 

2. Pengetahuan  
a. Mengenal konsep besar dan kecil 
b. Mengenal simbol huruf c  
c. Mengenal karya seni dengan media plastisin, playdough, atau tanah liat  

3. Keterampilan 
a. mengelompokkan benda sesuai ukuran 
b. Menemukan huruf c pada kartu huruf yang tersebar di dalam kelas  
c. Membentuk capung dengan plastisin, playdough, atau tanah liat 
 
      

Mengetahui        Seteluk,6 Januari 2021 

Kepala TKN 1 Seteluk       Guru Kelas B2 
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