RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Satuan Pendidikan : TKISLAM INKLUSI CAHAYA KAUTSAR

Kelas / Semester : B/ GANJIL

Tema : Mengenal Keaksaraan Awal Melalui Bermain
Pembelajaran ke 112

Alokasi waktu : 30 Menit

A.  TUJUAN PEMBELAJARAN

No Aspek Perkembangan Tujuan
1 NAM Mampu mengenal Tuhan melalui ciptaanNya
2 Kognitif Mengenal angka 1-10
3 Motorik Melatih motoric halus
4 Mendapat kosakata baru dan mampu
Bahasa : .
menceritakan kembali
5 Sosem Mampu menghargai hasil karya orang lain
6 Seni Mampu berekspresi sesuai keadaan
B. KEGIATAN PEMBELAJARAN
Kegiatan awal:
Berdoa
Presensi

AUD Berkebutuhan Khusus mengikuti kegiatan secara bersama-sama diluar kelas dan di dalam
kelas dibimbing oleh guru/GPK/Guru pendamping ABK

¢ AUD secara bersama-sama diminta menyanyikan lagu “ cicak di dinding” sambil
mengerakkan tangannya seolah menempel di dinding, lalu guru menempel gambar di papan
tulis.

Kegiatan Inti:

[ ]

¢ Guru mengenalkan tentang cicak dengan mengajak anak mengamati gambar cicak.
(GPK mengajak AUD mengamati gambar cicak dan mendengarkan kisah tentang cicak

¢ Guru meminta anak menyebutkan nama binatang dalam gambar dan meminta anak
menyebutkan ada berapa binatang dalam gambar
(GPK meminta AUD menyebutkan nama binatang tersebut, jika AUD belum mampu maka
GPK menyebutkan nama binatang tersebut, lalu AUD diminta untuk mengulangi )

¢ Guru meminta AUD menyebutkan apa yang diketahui AUD tentang binatang cicak

® GPK bersama AUD menghitung jumlah cicak dalam gambar

Kegiatan Penutup:
¢ Guru memberikan penghargaan
e Evaluasi




C. PENILAIAN PEMBELAJARAN

Nama / Aspek

NAM KOG MOTORIK BAHASA SOSEM SENI
perkembanagn

Amanda rahmadani

Cecilia Anggraini

Dedi Fredianto

Gunawan

Kayla Ambarwati

Muhammad Rizky

Rizki Basuki

Guru Kelas

Azizah Laily
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