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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(MENGENAL KEAKSARAAN AWAL MELALUI BERMAIN)

Satuan Pendidikan : TK Damai Sentosa
Kelas/ Semester :TKB/I

Tema : Binatang

Sub Tema/ Sub sub tema : Binatang Ternak/sapi
Pembelajaran ke :

Alokasi Waktu : 10 menit

A. Tujuan Pembelajaran:
1. Anak mampu beribadah sesuai dengan agama yang dianutnya ( berdoa sebelum dan sesudah
belajar)
2. Anak mampu mengenal dan menyebutkan keaksaraan awal ( bunyi dan bentuk huruf)
3. Anak mampu mengenal dan memanfaatkan benda-benda disekitar untuk membuat karya
4. Anak mampu menunjukkan karya dengan memanfaatkan benda disekitar.
B. kegiatan pembelajaran
1. Pembuakaan

a. Bernyanyi

b. Berdoa

c. Mengenalkan tentang aturan main

d. Bercakap-cakap tentang binatang sebagai ciptaan Tuhan
2. Inti

a. Guru mengajak anak mengamati alat dan bahan yang disediakan
Guru menanya konsep warna dan bentuk yang ada di alat dan bahan
Guru menanyakan kepada anak dimana meraka pernah menemukan konsep tersebut

oo o

Guru mempersilahkan anak mengelompokkan alat dan bahan sesuai dengan konsep yang
dipahami anak.

e. Anak melakukan kegiatan yang sesuai dengan keinginan dan gagasannya

a. kelompok 1 : membentuk/ menulis kata “sapi” dengan media loospart

b. kelompok 2 : menghitung gambar sapi dengan menuliskan angka

c. kelompok 3 : menggunting dan menempel gambar sapi

3. Penutup.
1. menanyakan kegiatan apa yang yang sudah dilakukkan.
2. menguatkan pengetahuan yang didapat anak

3. berdoa/salam
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Wasis Susilawati, S.Ag.S.Pd.

Catatan: untuk simulasi pembelajaran fokus pada kegiatan kelompok 1 yaitu membentuk/menulis
Kata “sapi”



Rencana Penilaian Pembelajaran

Indikator penilaian

Program
pengembangan

KD

Indikator

Nama anak

Nisa

Gio

eza

Sifa

Fano

kimy

april

ratu

labib

junior

trista

ester

NAM

11
3.14.1

Mempercayai adanya Tuhan melalui
ciptaannya

Mengenal dan melakukan kegiatan
beribadahsehari-hari.

Menghargai binatang ternak sebagai
ciptaan Tuhan

Fisik motorik

2.1

3.3-3-4

Terbiasa makan makanan bergizi dan
merawat tubuh

Ketrampilan motorik halus untuk melatih
koordinasi mata dan tangan

Kognitif

3.5-4.5

3.8-4.8

Mengetahui cara memecahkan masalah
sehari-hari dan berperilaku kreati
Menyeleaikan masalah sehari-hari dengan
kreatif

Mengenal benda —benda alam
Menyajikan karya dengan benda yang ada
disekitar

Sosem

2.5

2.12

Memiliki perilaku yang mencerminkan
sikap percaya diri

Memiliki sikap yang mencerminkan sikap
tanggungjawab

Bahasa

3.10-
4.10

Kemampuan memahami bahasa
Mampu mengungkapkan bahasa
Mengenal keaksaraan awal melalui
bermain

Menunjukkan kemampuan keaksaraan
awal

Seni

3.15-
4.15

Mengenal berbagai karya dan aktivitas
seni
Menunjukkan karya dan aktivitas seni
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