
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

 SIMULASI GURU PENGGERAK 

Satuan Pendidikan : TK NEGERI PEMBINA SANGGAU LEDO 

Kelas/Semester  : B/Genap 

Tema   : Binatang 

Sub Tema  : Binatang Peliharaaan dan Binatang Hutan 

Topik   : Mengenal keaksaraan awal (huruf vokal) melalui bermain 

KD   : 2.3, 2.4, 2.5, 2.14, 3.2-4.2, 3.3-4.3,  

Pembelajaran ke :   1 

Alokasi waktu  : 10 Menit 

 

Alat & Bahan:   

 Kartu Huruf 

 Kotak tulis huruf 

 Tepung 

 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

 Setelah anak melakukan kegiatan pembelajaran, diharapkan dapat mengenal huruf-huruf 

vokal, menyebutkan huruf-huruf vokal dan dapat menirukan tulisan huruf-huruf vokal 

dengan perilaku yang sopan dan santun sebagai cerminan akhlak mulia, ramah, terampil, 

percaya diri, berani, kreatif dan estetis. 

 

B. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

 

Kegiatan Deskripsi 

PEMBUKAAN (± 2 menit) 

 

 Bernyanyi,doa, salam, tanya kabar, hari dan absen 

 Menyampaikan tema hari ini 

 Menyampaikan tujuan dari kegiatan belajar hari ini 

INTI (± 6 menit) 

 Guru mengajak anak untuk mengamati alat dan 

bahan yang disediakan 

 Guru mengajak anak bertanya jawab tentang alat dan 

bahan yang diperlihatkan 

 Guru memberikan kesempatan kepada anak untuk 

menyampaikan pengetahuannya tentang huruf vokal 

 Guru menyampaikan aturan main  

 Guru mempersilahkan anak untuk menyebutkan 

huruf vokal yang diperlihatkan dan meminta anak 

untuk menirukan tulisan huruf vokal yang dilihat. 

PENUTUP (± 2 menit) 

 Guru menanyakan perasaan anak setelah melakukan 

kegiatan 

 Menyampaikan pesan untuk besok 

 Berdo’a, salam dan pulang. 

 

C. PENILAIAN PEMBELAJARAN 

Teknik Penilaian 

 Sikap   : Anekdot 

 Keterampilan : Hasil Karya 

 Pengetahuan : Cheklist 

 



 

INSTRUMEN PENILAIAN 

Catatan Anekdot 

 

Nama Anak Tempat waktu Peristiwa 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

   

 

Hasil Karya 

Nama Anak Hasil Karya Hasil Pengamatan 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

  

 

Cheklist 

Nama anak : 

Kelas   : 

No Kegiatan 
Skala pencapaian 

BB MB BSH BSB 

1. Berperilaku sopan saat berkegiatan (NAM)     

2. Terampil menirukan tulisan huruf vokal (FISMOT)     

3.  
Percaya diri dan berani saat menyebutkan huruf vokal 

(SOSEM) 
 

   

4. Dapat menjawab pertanyaan (BHS)     

5. Menunjukkan perilaku kreatif (KOGNITIF)     

6. Terbiasa rapi dalam membuat sesuatu (SENI)     

 

 

Mengetahui  

Plt. Kepala TK Negeri Pembina 
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