
 

 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

 Disusun oleh: Yoni Marlinda, S.Pd 

 

 

Tofik Simulasi 

Pengenalan Tiga Kata Ajaib (tolong, ma’af dan Terimakasih) 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

TK MUTIARA HATI 

 

Kelompok / Usia : B I / 5 – 6 Tahun 

Semester / Minggu :  I/ 17 

Hari / Tanggal : Rabu, 24  Oktober  2021 

Tema / Sub Tema  : Lingkunganku /Keluargaku 

 

KOMPETENSI INTI  (KI) 

      KI-1 : Menerima ajaran agama yang dianutnya.  

      KI-2 : Memiliki perilaku hidup sehat, rasa ingin tahu, kreatif dan estetis,  

                    percaya diri, disiplin, mandiri, peduli, mampu bekerjasama, mampu  

                    menyesuaikan diri, jujur, dan santun dalam berinteraksi dengan  

                    keluarga, guru dan/atau pengasuh, dan teman.  

      KI-3 : Mengenal diri, keluarga, teman, pendidik dan/ atau pengasuh,  

                    lingkungan sekitar, teknologi, seni, dan budaya dirumah, tempat  

                    bermain dan satuan PAUD dengan cara : mengamati dengan indra  

                    (melihat, mendengar, menghidu, merasa, meraba) ; menanya;  

                    mengumpulkan informasi; mengolah informasi/mengasosiasikan,  

                    dan mengkomunikasikan melalui kegiatan bermain.  

      KI-4 : Menunjukan yang diketahui, dirasakan, dibutuhkan, dan difikirkan  

                    melalui bahasa, music, gerakan, dan karya secara produktif dan kreatif, serta  

                    mencerminkan perilaku anak berakhlak mulia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

KD INDIKATOR TUJUAN PEMBELAJARAN 

NAM  

1.2 

Membiasakan diri untuk 

selalu bersyukur atas segala 

ciptaan Allah 

Anak mampu membiasakan diri 

untuk selalu bersyukur atas segala 

ciptaan Allah 

FISIK  

MOTORIK 

3.3- 4.3 

Melakukan Permaian Fisik ( 

menangkap dan melempar 

bola) 

Bisa menangkap dan melempar bola 

tanpa jatuh 

KOGNITIF 

3.7 -4.7 

Mengklasifikasikan benda 

berdasarkan 3 variable 

warna, bentuk dan ukuran 

Mengenal warna dan bisa 

menghubungkan dengan kata 

BAHASA 

 2.14 

Memiliki Prilaku yang 

mencerminkan sikap santun 

( mengucapkan kata maaf, 

tolong dan terima kasih) 

Terbiasa mengucapkan kata Ma’af bila 

bersalah, tolong ketika butuh sesuatu, 

mengucapkan terima kasih bila 

dibantu/diberi 

SOSEM. 

2.5 

Percaya diri dalam 

melakukan semua kegiatan 

pembelajaran  

Anak mampu mengikuti semua 

kegiatan dengan baik  

SENI 

3.15-4.15 

Menghargai hasil karya 

dalam berbagai bentuk 

Anak mampu  membuat karya dengan 

mewarnai dengan cat air, crayon dan 

spidol warna 

 

I. Materi Dalam Kegiatan 

1. Surat Alkautsar 

2. Mengenal tiga kata Ajaib (ma’af, Tolong dan terima kasih  

3. Bangga dengan hasil karya sendiri 

4. Menyanyi “Tiga Kata Ajaib” 

5. Bermain peran 

II. Alat dan Bahan 

1. Gambar anak mengucapkan Tolong, Ma’af dan Terima Kasih 

2. Krayon, 

3.  Cat Air 

4.  Spidol warna 



 

III. Proses Kegiatan: 

1. Kegiatan pagi 

- Menyambut kedatangan anak 

- Salam 

- Berbaris  

- Baca Ikrar 

- Masuk kelas 

2. Pembukaan: 

- Berdo`a sebelum belajar 

- Menghapal “Surat Al-Kautsar” 

- Bernyanyi “Tiga Kata Ajaib” 

- Permaianan Menangkap Melempar Bola 

 

IV. Inti  

- Guru mengajak anak mengamati gambar 

- Guru mengajak  anak mengucapkan kata Ma’af, tolong  dan terima kasih 

- Guru mengajak anak melakukan kegiatan di sentra imajinasi, anak meilih kegiatan 

yang disukai: 

- a. Bermain peran mengucapkan kata ma’af, tolong dan terimakasih 

- c. mewarnai dengan cat air, krayon dan spidol warna anak yang meminta ma’af 

- c. mengahafalkan nyanyi tiga kata ajaib 

-   

V. Istirahat/Makan 

- Cuci tangan 

- Bernyanyi sebelum makan 

- Membaca do`a sebelum makan 

- Makan bersama 

- Berdo`a sesudah makan 

- Bermain  

 

VI. Penutup 

- Menanyakan perasaan anak selama hari ini 

- Berdiskusi kegiatan apa saja yang dilakukan hari ini 

- Berdo`a mau pulang 

- Bersyukur 

- Salam  

 

 

 

 

 



VII. Rencana Penilaian 

1. Catatan Observasi 

2. Catata Hasil karya 

3. Catatan Anekdot 
 

 

Bidang Pengembangan KD Indikator 

1. Nilai Agama dan Moral 
 

1.2 Membiasakan diri untuk selalu 
bersyukur atas segala ciptaan Allah 

2. Fisik dan Motorik 
 

3.3,4.3 Melakukan Permaian Fisik (menangkap 
dan melempar bola) 

3. Kognitif  
 

3.6, 4.6 Mengklasifikasikan benda berdasarkan 
3 variable warna, bentuk dan ukuran 

4. Bahasa  
 

2.14 Memiliki Prilaku yang mencerminkan 
sikap santun ( mengucapkan kata maaf, 
tolong dan terima kasih) 

5. Sosial Emosional 
 

2.5 Percaya diri dalam melakukan semua 
kegiatan pembelajaran 

6. Seni 2.4  Menghargai hasil karya dalam berbagai 
bentuk 

 

 

 

Kepala    
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