RENCANA PELAXSANAAN PEMSELAIARAN

S3tuan Pemdidiion . KB ASTER

Kelas / Semvecter 8N

Tea : Banatang Carat

Seb Tera : Bnatang Berloki Empat
Sermbeiyaran ke : 13

Alokze Wk :0300-1030

A TUJUAN PEMTBELALARAN
= Agzr 2k mangenal Sinzteng Gptazn Tuhen
= Agar 2k menveltion namz-nama binatang berkaki empat
= Agaranah dapst bedath menulis angla 4
= Agar anzt dapat berlath menulis nama Sapi

B. KEGIATAN PEMBELAJARAN
= Kegiztan Awal
¥ Berdo'a sebelum belajar
¥ Memyemaian Lagu “Pak Tani Panya Randang”
¥ Guru bercertta tentang bnztang berkaki empat
= Kegatan ing
¥ Anik menemolen nama-nzma bnatang berka'd empat dengan menghubungkan jalan
ant2ra gambar dengan tulsan
¥ Anzk berizth menulis angka 4 dengan cara meneballan angla-angle 4 yang ditulis
dengsn huruf putus-putus
¥ Anzk menuls noma sapi dan menghitung Jumish kakd sapi
*  Istirghat
¥  Nigkan Bersama
~ EBermgin Sersama
Kegiatan Penutup
¥ Guru menanyakan tentang perasaan selama hariini
¥ Berdiskust tentang kegiatan 2pa szja yang sudsh dimainkan hari inl, mainan apa yang
paling disuca
¥ Bercenta pendeak yeng bermsi pesan-pesen
¥ Aenginformasien kegiztan untuk esck han
¥ Berdas setelzh belzjar

C. PENILALAN PEMBELAIARAN
1. Sik=p
¥ Depat menghargei dan menyzyengi binatang sebagzi makhluk dptaan Tuhan
¥ Menggunalen ka2 sopan pada saat bertanya

2 Pengetahuan dan Keterampilan
¥ Dzpst menyebutkzn binztang berkzki empat
¥ Depst menshubungkan nama-nzma binatzng berkakd empat dengzn gambamya
¥ Anzk mampu menebalkan angkas 4
¥ Anzk mzmpu menulis nama sapi
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