
RENCANAPELAKSANAANPEMBELAJARANHARIAN(RPPH)

TKHIDAYATULATHFAL

SatuanPendidikan :TKHIDAYATU;ATHFAL

Semester/Bulan/Minggu :1/10/15

Hari/Tanggal :Senin,23November2021

Tema/SubTema/sub-subtema:Tanaman/Buah-buahan

Kelompok/Usia :B/5-6tahun(5-6Tahun)

Pembelajaranke- :1

AlokasiWaktu :(120menit)

RencanaAksi :MengenalKeaksaraanAwalMelaluiBermain

A. KOMPETENSIINTI(KI)

KI-1Mempercayaiadanyatuhanmelaluiciptaan-Nya

KI-2Memilikiperilakuhidupsehat,rasaingintahu,kreatifdanestetis,

percayadiri,disiplin,mandiri,peduli,mampubekerjasama,mampu

menyesuaikan diri,jujur,dan santun dalam berinteraksidengan

keluarga,pendidikdan/ataupengasuh,danteman

KI-3 Mengenalidiri,keluarga,teman,pendidik dan/atau pengasuh,

lingkungansekitar,teknologi,seni,danbudayadirumah,tempat

bermaindansatuanPAUDdengancara:mengamatidenganindra

(melihat, mendengar, menghidu, merasa, meraba); menanya;

mengumpulkaninformasi;mengolahinformasi/mengasosiasikan,

danmengkomunikasi-kanmelaluikegiatanbermain

KI-4Menunjukkanyangdiketahui,dirasakan,dibutuhkan,dandipikirkan

melaluibahasa,musik,gerakan,dankaryasecaraproduktifdan

kreatif,sertamencerminkanperilakuanakberakhlakmulia

B. KOMPETENSIDASAR(KD),INDIKATORPENCAPAIANKOMPETENSI(IPK)

No KOMPETENSIDASAR
INDIKATORPENCAPAIAN

KOMPETENSI



1 1.1MempercayaiadanyaTuhan

melaluiciptaan-Nya(NAM)

1.2Menghargaidirisendiri,orang

laindanlingkungansekitar

sebagairasasyukurkepada

Tuhan

1.1.3Mengucapkandoa-doapendek

danmelakukansesuaiagama

yang

Dianutnya
1.2.2Terbiasamengucappkankalimat

pujianterhadapciptaanTuhan

2 2.1Memilikiprilakuyangmencerminkan
hidupsehat(SOSEM)

2.2Memilikiperilakuyang
mencerminkansikapingintahu
(SOSEM)

2.3Memilikiperilakuyang
mencerminkansikaptanggungjawab
(SOSEM)

2.1.2Terbiasamemeliharakebersihan
diridanlingkungan

2.2.1Menunjukkanantusiasterhadap
apayangdilihat,dibahas,
diceritakan

2.3.1Memahamiperanselamaberada
dilingkunganbermain

2 2.1Memilikiprilakuyangmencerminkan
hidupsehat(SOSEM)

2.2Memilikiperilakuyang
mencerminkansikapingintahu
(SOSEM)

2.3Memilikiperilakuyang
mencerminkansikaptanggungjawab
(SOSEM)

2.1.2Terbiasamemeliharakebersihan
diridanlingkungan

2.2.1Menunjukkanantusiasterhadap
apayangdilihat,dibahas,
diceritakan

2.3.1Memahamiperanselamaberada
dilingkunganbermain

3 3.2Mengenalperilakubaiksebagai
cerminanakhlakmulia(NAM)

3.6mengenalbenda-bendadisekitarnya,
(nama,warna,bentuk,ukuran,pola,
sifat,suara,tekstur,fungsidanciri-ciri
lainnya(KOGNITIF)

3.12mengenalkeaksaraanawalmelalui
bermain(BAHASA)

3.2.1Berperilakusopandanpeduli
melaluiperkataandan
perbuatannyasecaraspontan
sesuaidenganagamadanbudaya

3.6.5MembuatpolaABCDABCD
3.12.4Menulishuruf-hurufdarinama

sendiri

4. 4.10Menunjukkankemampuan
berbahasareseptif

4.2.2Mampumenyebutkan,menirukan
apayangdilihat

3.3mengenalanggotatubuh,fungsi,dab
gerakannyauntukpengembangan
motorikkasardanmotorikhalus

4.3Menggunakananggotatubuhuntuk
pengembanganmotorikkasarhalus
(FM)

4.3.1Melakukangerakansecara
terkoordinasisecaraterkontrol,
seimbangdanlincah

4.3.2terampilmenggunakantangan
kanandankiridalam berbagai
aktivitas(mengguntingdan
menempel

4.11Menunjukkankemampuan
berbahasa

4.11.1Berceritamengenaigambaryg
telahdisediakan/dibuatsendiri



ekspresif(mengungkapkanbahasa
secaraverbaldannonverbal)(Bhs)

dganurutdanjelas

A.TUJUANPEMBELAJARAN
1.Anakdapatmenemukanpemahamantentangciri-ciribuahyanghalusdan

kasarmelaluimedialangsung(TPACK)

2.Setelahmengamatilangsungtentangciri-ciritanamanbuah-buahan

yanghalusdankasaryangdiketahuinya,anakmampumenceritakan

kembaliapayangmerekalihat(ICTdanHOTS)

3.Anakmampumembuktikanbahwatanamanbuah-buahanciptaanTuhan(NAM

1.1)A.5

4.Anakmampumengelompokkantanamanyangbekulitkasardanberkulithalus

danmenjepitkanjepitanpakaiankepiringbuah(Kog3.6-4-6)C4

5.Anakmampumenyusunhurufmelaluimediamanik-manikhuruf(BHS3.12-

4.120C5

6.Anak dapatMenirutulisanbuahyangdisukainyapadakotakpasir

(P1)

7.Anakdapatmengenalanggotatubuh,fungsidangeraknyauntukpengembangan

motorikkasardanhalusdenganmengkreasikangerakdanlagu“buahmangga”

(FM 3.3-4.3)C6

B.MATERIKEGIATAN

1.Ciri-ciribuah-buahan

2.Macam-macam Tanamanbuahan

3.ManfaatTanamanbuah-buahan

C.PENDEKATAN/METODEDANMODELPEMBELAJARAN

- Pendekatanpembelajaran:Saintifik–STEAM

- MetodePembelajaran :Bercakap-cakap,tanyajawab,demonstrasi,
pemberiantugas

- ModelPembelajaran :offlinedenganmelihatsecaralangsungobjekyang
dijadikankegaiatanpembelajaran

D.MEDIA ANAK

- Buah-buahan



- Kartubuah-buahan

- BuahMangga,jerukdansalak

- Kotakpasir

- Jepitanpakaian

MediaGuru

- Videopembelajaran(tentangkulitbuahhalus-kasar)

- Videolagubuahmangga

E.ALATDANBAHAN

MiniaturBuah-buahansesuaidengankegiatanbermain

C.KEGIATANPEMBELAJARAN

No KegiatanPembelajaran
Alokasi

Waktu

Ket.

Pembelajaran

A. Pendahuluan

- Gurumenyapaanakdanmemberisalam

- Gurumengkondisikananakuntuksiapbelajardengandi
awalibedo’a(Religius)

- Refleksi
- Motivasigurumenanyakankabaranak

- Menanyakankepadaanakkesiapandan

kenyamanananakmengikutikegiatan

- Apersepsidanmelakukanabsensi

- Mendemontrasikangerakdanlagu“buah

30

meni
t



mangga”

- Gurumemberitahukantemahariiniyaitu:

Tanamandansubtemanyabuah-buahan

- Mengamativideotentangbuahyangberkulit

kasardanhalus

- Bercakap-cakaptentangciri-ciribuahyangberkulit

kasardanhalus(Communication)

B. KegiatanInti

- Gurumengajakanakmenganalisisalatdan

bahanyangtelahdisediakan

- Gurumengajakanakberdiskusiterkaitalatdan

bahan

- Gurumengajakanakmengecekdan

mengelompokkanalatdanbahanyangsudah

disediakan.

- Gurumerancangaturanmain

- Kegiatan1:menyusunhurufbuahyangdisukai

denganmenggunakanmediamanik-manik

hurufdankartubuah(research)

Science:Anakmengetahuisusunanhuruf

Technologi:Anakmengenalialatyang

digunakanyaitu;manik-manikhuruf-kartubuah

dankeranjang(Discoverry)

Enginering:Anakmenyusunhuruf

menggunakanmanik-manikhuruf(Aplication)

Mathematics:Anakmenghitungbuahdengan

menjepitkanjepitanpakaianpadapiringbuah

Kegiatan2:mengelompokkanbuahyang

berkulitkasardanhalus

Kegiatan3:menirutulisanbuahyangdisukai

padakotakpasir

60

meni
t

C. Istirahat
- Mencucitangan
- Doamasukdankeluarkamarkecil
- berdoasebelum dansesudahmakan
- istirahatmakan

30
menit



D.Recalling

1.Merapikanmainan

2.Diskusitentangapasajayangdilakukanselama
kegiatanbermain

3.Bilaadaprilakukurangtepatharusdidiskusikan
bersama

4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya

5.Memperkuatpengetahuanyangdidapatanak

15
Menit

E. Penutup

- Gurumengajakanakuntukberes-beresalatmain

- Anakberceritapengalamanmainterkaitkegiatan

mainyangtelahdilaksanakan(Communition)

- Gurumemberikankesempatankepadaanakuntuk

menyampaikanperasaannyaselamabermain

(Communication)

- menyampaikanpesanbahwakitaharusbersyukur

kepadaAllahyangtelahmenciptakanbuah-buahan

untukkitamakanagartubuhkitamenjadisegardan

sehat(Penguatan)

- berdo’asetelahkegiatan

- Salam

15

Meni
t

PENILAIAN

1.Mengamati,mencatat,danmendokumentasikanpenampilandanhasilkarya
anaksaatmelakukankegiatan

2.Mengamatikegiatansesuaidengantujuanpembelajaran

3.Mendokumentasikanmelaluipoto/video

Bonjo, November2021

Gurukelas

FITRIANIJAMBAK,M.Pd



a.INSTRUMENPENILAIAN

INSTRUMENPENILAIANBERUPAPEDOMANOBSERVASITERHADAPPENILAIANDAN
KARYAANAKSESUAITUJUANPEMBELAJARAN

TKHIDAYATULATHFAL

Nama:

Kelompok:

Hari/tanggal:

No Tujuan DeskripsiHasilAnalisa

1.
Anakdapatmenemukanpemahamantentang

macam-macam,ciri-ciridanmanfaatbuah-

buahanmelaluimedialangsung/video

pembelajaran(TPACK)

2.
Anakmampumembuktikanbahwatanaman

buah-buahanciptaanTuhan(NAM 1.1)A.5

3. Anak dapat menunjukkan perilaku yang
mencerminkansikapdankemandirianmelalui
pembiasaaan(Sosem-2.8)A5

4.
Anakmampumengelompokkantanamanyang

bekulitkasardanberkulithalusdan

menjepitkanjepitanpakaiankepiringbuah

(Kog3.6-4-6)C4

5.
Anakmampumenyusunhurufmelaluimedia

manik-manikhuruf(BHS3.12-4.120C5

6.
Anak dapatMenirutulisanbuah

yangdisukainyapadakotakpasir(P1)

7.
Anakdapatmengenalanggotatubuh,fungsidan

geraknyauntukpengembanganmotorikkasar

danhalusdenganmengkreasikangerakdan



lagu“buahmangga”(FM 3.3-4.3)C6

Bonjo, November2021

Gurukelas

FITRIANIJAMBAK,M.Pd

REKAPINSTRUMENPENILAIANBERUPAPEDOMANOBSERVASITERHADAPPENILAIAN
DANKARYAANAKSESUAITUJUANPEMBELAJARAN

TKHIDAYATULATHFAL

NO NAMAANAK HASILPENGAMATAN

1 Abell

2 Ray

3 Muchlas

4 Yuke

5 Saqila

6 Fauzan

7 Arsha

8 Fatin

9 Fatir

10 Latif

11 Keysya

Bonjo, November2021



Gurukelas

FITRIANIJAMBAK,M.Pd

INSTRUMENPENILAIANBERDASARKANSTPPA
TKHIDAYATULATHFAL

NO NAMA
CAPAIANPERKEMBANGANANAK

Anak
mamp

u
memb
uktika

n
bahwa
tanam

an
buah-
buaha

n
ciptaa

n
Tuhan
(NAM
1.1)
A.5

Anak
dapat

menunj
ukkan

perilaku
yang

mencer
minkan

sikap
dan

kemandi
rian

melalui
pembia
saaan

(Sosem-
2.8)A5

Anak
dapat

menunj
ukkan

perilaku
yang

mencer
minkan

sikap
dan

kemandi
rian

melalui
pembia
saaan

(Sosem-
2.8)A5

Anak
mampu

mengelomp
okkan

tanaman
yangbekulit

kasardan
berkulit

halusdan
menjepitkan

jepitan
pakaianke
piringbuah
(Kog3.6-4-

6)C4

Anak
dapat

Meniru
tulisan
buah
yang

disukain
yapada

kotak
pasir
(P1)

Anakdapat
mengenal
anggota

tubuh,fungsi
dangeraknya

untuk
pengembanga

nmotorik
kasardan

halusdengan
mengkreasika
ngerakdan
lagu“buah

mangga”(FM
3.3-4.3)C6

1 Abell

2 Ray

3 Muchlas

4 Yuke

5 Saqila

6 Fauzan

7 Arsha

8 Fatin

9 Fatir

10 Latif

11 Keysya

KRITERIAPENILAIAN



- BB:Belum Berkembang -BSH:Berkembangansesuaiharapan

- MB:MulaiBerkembang -BSB:BerkembangansangatBaik

Bonjo, November2021

Gurukelas

FITRIANIJAMBAK,M.Pd


