RENCANA PELAKASANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
(SELEKSI SIMULASI MENGAJAR GURU PENGGERAK)

Satuan Pendidikan
Mata Pelajaran
Kelas / Semester
KD / Materi Pokok

: SMP Negeri 233 Jakarta
: Seni Budaya (Seni Rupa)
SVIE/ T

: 3.1 Memahami unsur, prinsip, teknik dan prosedur
menggambar flora, fauna dan alam benda dengan

berbagai bahan.

4.1 Menggambar Flora Fauna dan Alam Benda

A. TUJUAN PEMBELAJARAN
Dengan menggunakan metode demonstrasi, diharapkan peserta didik mampu:

3.1.1. Mengidentifikasi pengertian dan objek menggambar dengan percaya diri.
3.1.2. Mengidentifikasi tahapan menggambar dengan percaya diri.
4.1.1. Membuat gambar fauna dengan percaya diri

B. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Pertemuan Ke Dua

Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Alokasi Waktu

Pendahuluan

Guru Memberi salam, Berdoa

Guru Mengecek kesiapan siswa,
Absensi

Apresepsi pembelajaran sebelumnya

2 Menit

Kegiatan Inti

Guru meminta siswa untuk menyiapkan
alat menggambar

Guru  menjelaskan urutan  tahapan
menggambar dengan menggunakan
metode demonstrasi menggambar di
depan kelas.

Guru mengecek pekerjaan siswa satu
persatu (keliling tempat duduk)

6 menit

Penutup

Guru bersama murid merefleksikan
kegiatan pembelajaran.

Guru Memperlihatkan pekerjaan siswa
yang paling bagus untuk di contfoh
teman temannya.

Guru  memberitahu  siswa untuk
melanjutkan pekerjaan di rumah dan di
kumpulkan minggu depan.

2 menit

C. PENILAIAN
e Sikap
e Pengetahuan
o Keterampilan

: Observasi Pada Saat kegiatan Pembelajaran

: Tes tertulis
: Praktik menggambar
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