
RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

TAMAN KANAK-KANAK BAITULMUTTAQIN 

 

Semester/Minggu ke/Hari ke  : 1 / 3 / 5 

Hari/Tgl    : Jum’at/ 19 November 2021 

Kelompok Usia     :  5-6 Tahun 

Tema/Sub tema     : Makhluk Ciptaan Tuhan YME/ Menyayangi binatang dan tumbuhan 

KD       : 1.1 3.12 4.12 2.4 3.8 4.8 3.10 4.10 2.5 

Materi       : Mengenal makhluk hidup Ciptaan Tuhan YME 

 
 

Kegiatan 

 

 

Waktu 

 

Media 
K 

T TT 

1. Pembukaan / Pendahuluan 
a. Iqro 

b. Baris 

 Menyanyi : - Baris di halaman 

                                     - Amama 

                                     - Rukun Islam 
                                     - Rukun Iman 

                                     - 10 Malaikat 

 Mahfudzot : - Annadafatu minal iman 

                                       - Man jadda wa jadda 

                                       - Infad lisannaka 
                                       - Al adibu mahbubu 

                                       - Akrim Abaka wa Ummaka 

                                       - Akrim Ustadzaka 

 Komitmen : - Jajan diwaktu Pulang 

                                     - Buang sampah ke tempat Sampah 
                                     - Kalau main harus sama-sama senang 

                                     - Buadayakan disiplin 

                                     - Setelah tugas selesai baru boleh main 

                                     - Mamah tunggu di luar 
                                     - jangan membawa makanan dan mainan ke dalam kelas 

 Periksa kuku dan gigi 

 
 

 

 

 

 

 
 

 
 

30 menit 

 
Buku Iqro 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

Tamborin 

 
 
 

  

 

2. Inti  

a. Do'a mau belajar 
b. Hapalan surat - surat pendek 

c. Absen anak 

d. Penyampaian Materi : Bercakap-cakap tentang makhluk hidup Ciptaan Tuhan YME 

sesperti manusia, binatang,dan hewan. Dan mengenalkan binatang peliharaan 
“KELINCI” 

e. Kegiatan main :  

NAM: Mengenal makhluk hidup ciptaan Tuhan YME 

FM : Menirukan kegiatan kelinci melompat, menggunting pazzle kelinci 
Koognitif : Menhitung jumlah makanan kelinci 

SOSEM : Mengantri ketika berbaris dalam gerakan binatanag  

BAHASA : Menyebutkan huruf “KELINCI” 

SENI : Menempel puzzle kelinci 

f. Keaksaraan : Menulis nama “KELINCI” 

 

 
 
 
 
 
 
45 menit 

 

 
 
 
Kelinci dan wortel 

 

 

Gunting,lem, kartu 
huruf 

 

 

 
Pensil 

  

3. Penutup 

a. Evaluasi 

b. Do'a mau pulang  

c. Ikrar pulang 

 

 
15 menit 

 

 

Tamborin 

  

4. Penilaian : - Catatan perkembangan anak harian ( Ceklis )  
                      - Catatan anekdot 

- Hasil Karya 

    

       
                    Garut,                                    2021 

 

                    Pembuat RPPH 
 
 

 

 
                    Nur Apni Amalta, S. Pd 


