
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)   
TAMAN KANAK-KANAK (TK) DHARMA WANITA I TUNGGULREJO  

 TAHUN AJARAN 2021/2022 

 
Semester / Minggu / Hari ke  : 2 /14/ 2  
Hari, tanggal      : Sabtu, 27 November 2021 
Kelompok usia      : 4-5 Tahun  
Tema / subtema    : Binatang / Binatang yang bisa terbang 
Topik  : Menyayangi dan Mengenal binatang kupu-kupu 
      
Kompetensi Dasar (KD)   : 1.1 – 2.4- 2.12-3.5 - 4.5,-3.6- 3,8- 4.8- 3.15 – 4.15 
Alokasi waktu      : 210 menit  
  
Materi Kegiatan : -  Macam-macam binatang serangga 

- Tidak menyakiti ciptaan Tuhan 
- Menyanyi dan bersyair kupu-kupu 
- Menirukan gerakan bitang yang bisa terbang 
- Permainan menjaring kupu-kupu 
- Mengenal suku kata yang sama 
- Tertarik pada aktifitas seni 

 
Materi Pembiasaan    : - Bersyukur sebagai ciptaan Tuhan  

- Mengucapkan salam masuk  
- Doa sebelum belajar dan mengenal aturan   
- Mencuci tangan dengan benar  
- Berdoa sebelum dan sesudah makan 

  
Alat dan bahan : Gambar kupu, Krayon,Kartu huruf,kartu angka,buku gambar 
 
Tujuan : - Dapat menyebutkan berbgai macam jenis serangga 

- Dapat menyebutkan macam warna yang ada di kupu- kupu 
- Dapat menyebutkan bagian-bagian kupu - kupu 
- Dapat menyusun huruf sesuai dengan gmabarnya 
- Dapat menghitung jumlah kupu- kupu dari kecil kebesar 

 
Strategi Pembelajaran : Pemecahan masalah, diskusi  
  
A. KEGIATAN PEMBUKA  

1. Mengucapkan salam.  
2. Berdoa sebelum dan sesudah melaksanakan kegiatan.  
3. Menanyakan kabar, dan melakukan presensi.  
4. Berdiskusi tentang jenis kupu,makanan kupu dll 
5. Bernyanyi lagu kupu-kupu dan menirukan cara terbang kupu 
6. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan saat bermain.  
 

B. KEGIATAN INTI  
1. Menceritakan perkembang biakan kupu-kupu 
2. Mewarnai gambar kupu-kupu 
3. Mencari dan menyusun huruf sesuai yang ada di gambar 
4. Menyusun gambar kupu dari kecil ke besar 

 
C. RECALLING  

1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan.  
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain.  
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama.  
4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya.  
5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak.  
6. Persiapan makan, cuci tangan, dan doa.  

  
D. KEGIATAN PENUTUP  

1. Menanyakan perasaannya selama hari ini.  
2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa yang paling disukai.  
3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan.  
4. Menginformasikan kegiatan untuk besok.  
5. Doa sesudah belajar, salam.  
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E. RENCANA PENILAIAN  

1. Observasi  
2. Catatan anekdot  
3. Hasil karya  
4. Percakapan  
5. Portofolio  
  

  
F. PENILAIAN PERKEMBANGAN  

LINGKUP 
PERKEMBANGAN  

  
KI/KD  

  

PENILAIAN 

Nama anak 

BB  MB  BSH  BSB  

NILAI AGAMA DAN 
MORAL  

1.1-2.4 
- Berdoa sebelum dan sesudah 

melaksanakan kegiatan  
  

        

FISIK MOTORIK  

2.12, 
 menirukan cara terbang kupu-kupu 
Mencuci tangan dengan benar  
 

        

KOGNITIF  
3.5 - 4.5 
- Mengurutkan gambar dari angka 

terkecil menjadi besar 

        

BAHASA  

3.6-3.8  
- Mencari dan menyusun huruf sesuai 

dengan yang ada di gambar 
 

        

SOSIAL  
EMOSIONAL  

4.6 Memiliki perilaku sikap percaya diri.  
4.8 Sabar menunggu gilir 
 Bertanggungjawab atas  

tugas yang diberikan   

        

SENI  

3.15  mengenal berbgaia karya dan 
aktiftas seni  
- 4.15  
Berkreasi menjiplak daun pepaya 
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Kegiatan 1 
 

Anak   dapat mengetahui perkembangbiakan kupu-kupu 
 
 

 
 

 

 

Kegiatan 2 
Anak  dapat mewarnai gambar kupu-kupu sesuai warna yang disukai  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

Kegiatan 3 
 

Anak dapat mencari dan menyusun huruf sesuai dengan gambar yang ada 
 
 

 
 
 

Kegiatan 4 
  

Anak  dapat  enyusun gambar binatng kupu-kupu dari yang terkecil sampai yang terbesar 

 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
   


