
RENCANA PELAKSANAAN PEMBEL軸rARAN DALAM JARTNGAN

(RPP DARⅢ寄)

SekoIah　　　: UPT SMK Negeri 3 Parepare

Mata Pe郎ar租n　: Komputerdan Jaringan Dasar

Kelas/Semester　:X/Ga蝉I

Materi Pokok　: Merakit Komputer

AIo!勤si Ⅵねktu　　: 1 x 45 Menit

A. Kompe ensi血ti (KI)

KI l. Me調ghaya章i dan menganalkan edaran agana yang dian血ya.

KI 2. Men如ayati d紬meng劃alkan perilakujujur, disiplin, tanggungjawal,, ped皿(gotong

royong, ke車asama, toleran, damai), Santun, reSPOnSif dan pro-aktif dan

menuItiulckan sikap s曲agai ba亘an dari solusi atas beIbag如pemasalahan dalam

be血eraksi secara efel甜deng紺地gkungan∴SOSial dan alan serta=dalam

menempa柾an diri sebagai cem血an bangsa dalam pergaulan dunia.

K1 3.Memahami, meneraPk紬, menganaljsis’dan mengeval皿si tentang pengetahuan fakt脚l,

konseptuaL ope耽ional dasar’dan metakoghitif ses血dengan bidang dan lingk岬

ke寄a TekIrik Komputer dan Jaringan pada tingkat teknis, SPeSifik, dedl, dan

kompleks, be血enaan dengan血u pengetah脚n, teknoIogi, seni, budaya, dan

hunaniora dalan konteks pengembangan potensi diri sebagai b軽m址kel脚ga,

Sekolah, dunia keあwarga masyarakat nasional, regional, dan intemasionaL

KI 4.鵬lds紬akan tugas spes腿dengan menggunakan alat, infomasi, dan prosedur ke直

yang lazim dilakukan serta memeca肱an masalah sesuai dengan bidang ke直Te血ik

Komputer dan J証ngan. Menampilkan kin車a di bawah bimbingan dengan m巾dan

kuantitas yang terukur sesuai dengan standar ko叫劇ensi ke祖

Mem車亘k血keterampilan menalar, mengOlah, dan meny郎secara efekti"欄融;

PrOdukti亀kritis, mandiri, kolatrati亀komunikatif dan solutif dalam r純血abstrak

terkait dengan pengembangan dari y劃g dipeledarinya di sekolah, Serta mamPu

melalrsanakan tugas spesifik di bawa血pengawasan langsurや

職. Ko血pe書皿’D重ゝOmPe[e皿S=Jasar億an血dikatorrencapaianKo皿petenSi 

Ko血PetenSiDasar(KD) �血dikatorPencapaianKompetensi(IPK) 

4.2Merakitkomputer �4.2・1MenyebutkanprosedurK3dal劃mmerakit 

komp調練 

4.2.2　Menganalisisalatd狐b血andalammerakit 

komp調練 



4・2・3　鵬ng劃袖sis 間園田 merakit konputer

SeSuai standar industri

4.2.4　Menerapkan langkah dalam merakit
komputer

* NiIai-nilai karakter bangso

l. Menggunakan vektu調uk mem山ai dan mengakhin kngiatan融secara sistematis

(Disip重i皿)

2. Giat mempel垂ri materi qCe垂keras)

3. Mempunyal ke血か紬調uk mempel軸l materi促asa ingin tahu)

4・ M劃pu皿e地an地n e雨峨i蘭0血巾壷)

C. Tujua]血Pe血be郎aran

l・ Setelah menggikuti serangkalan kegiatan pembeledaran baik tatap muka ma叩

asin如n, PeSerta 。fdik mampu menyebutkan prosedur K3 merakit komputer dengan

2. Sete址menggikuti serangkaian kegiatan pembeledaran baik tafap mcka maxpun

asingkron, PeSerta didik dapat menganalisis alat dan bahan yang digunakan dalan

3・ Setelch mengg伽j serangkaian kegiatan perhoeledaran baik tatap muka maxpun

asingkron, PeSerta didik manpu menganalisis langkch merakit komputer sesuai standar

4. Setelz血menggikuti serarngkaian kegiatan pembeledaran baik tatap muka maupun

asingkron, Peserta didjk dapat mempraktekkan langkah血gkah merakit komputer

dengan benar.

D. Materi Pe血bel織jaran

l. Materi Pembelajam Regu]er

a. Prosed町K3 Merakit Komputer (励u呼の

b・ Langk‘血merckit komputer佃e海や砂

2. Mate正Pe血beldyaranPengayaan

a・ Prosed町K3 merckit komputer dan la鴫kah merakit komputer (fe陶砂



3・ Materi Pembeledaran Rem地al

a. Prosedur K3 M湘kit Komputer (花所u〃砂r)

b・ Langkah merakit komputer (肋ね′やり

E. Metode Pe血beIajar録n

Model pembel両aran　‥ P叫ect Based Leaming

Pendekatan　　　　　: Saintifik - TPACK

Se億曲直　　　　　: Ta申M血勾A忠心g調n

Mctode　　　　　: Ceranah. memPrngakan (mempr粗ekkan), tanya jawab,

pe皿ugaSan

F. Media dan Bahan

l. Me億ia

-　Media pembeldyaran presentasi (PPT)

-　Bahan edar merckit kompu陶r

-　VIdeo langkah merakit komputer

-　LMS schoo宣o靭

-　WAG

2. Alat dan Ba血an

-　Laptop庇omputer

-　Sma巾的ne

-　LCD

-　Perangkat komputer

G. SumberBel可ar

-　Buku-buku komputer

-　S卸楓脇囲泌血

-　重n鳩m儀

一　WW.ilmukomprter.com

-　WWW.Wikipedia.com



H. Lenghah心nghah Pe皿be賞垂ran

Kegiatan

Kegiatan Awa!

PeIajaran dimulai

a. Mengxpload bahan qjar,

media pembel匂aran, LKPD.

b. Memb脚t fom diskusi

Sebagai media infomasi

kegiatan pembeled aran

temas庇memba虫s王swa

me巾adi beberapa kelompok

yang terdiri dari 34 siswa

C. Membuat tes fom如fpada

LMS SchooIogy

Kegiatan Penda血uIuan

a. Guru menerapkan protokol

kesehatan (mencuci tangan)

Sebelun masuk ke ruang

p掲出ek

b. Guru memberi salam dan

mengingatkan siswa untuk

Selalu memat血i protokol

kesehatan

C. Guru meminta sa重ch satu

PerWakilan siswa untuk

meminpin doa

d. Guru melakukan

PengeCekan kehadiran

S宣SW種

e. Guru memberikan

a. Mendownload serta

memahami bahan qjar,

dan血ed王a

騰皿b劇両袖劃, Se競a

menCatat POnt Penting

d紬hal yang belun

血p血ami sめ鮮紅

dis血si pa血sesi屯陣場

jawれ

b. Membuka fom diskusi

untuk melihat informasi

dan Siswa memben血k

ke重ompok

C. Siswa be]um bisa

melihat dan

皿enge寄ak紬健S

あmla髄

a. Siswa mencuci tangan

dan mengenakan master

dengan baik sebelun

皿asuk ke Ⅲ弧g p輪撮ek

b. Siswa me巾awab salam

C. Ket脚kelas mem叩m

doa

d. Siswa m敬もawめ

dengan tjuk tangan

e. Siswa menyinak

Schoo重〇秒

(Asi血k調n)

Ta申p

皿uka

A賞okasi

Wa k書u

Sebe重皿

Jam

Pe坤a贈れ

di皿心証



a鱒購epSi,髄ma調a gu調

memberikan mo轟vasi

terkait materi yang akan

柾車両誼, de皿g紬C狐a

men蜜ntegrasikan materi

dengan kebergu阻an

kompetensi dengan dunia

industri’mauPun mengulas

materi sebelumya dengan

Pertanyaan-Pertanyaan

f Guru menyampalkan

kompe低調iぬs軸心n

巾uan pembelqiaran yang

狐紬dic坤融se鴫

menanyakan ke siswa

mengenal pengalaman

dalam merckit komputer

K捲ia章郷n血ti ’

Ta血ap l : Persiapan peserl掛

didik da賞am mengikuti

Pem belaja ran

a. Gun berttrya, aPakch sudah

mendow血oad dan membaca

materi yang sudch diupIoad

p如a Schoo重o妙

Tah種p 2 : Penyajian materi

Pem belaj aran

a. Guru meny勾ikan materi K3

dengan be競anya terlchih

dahulu tentang K3 ke siswa,

Serta dengan menampilkan

POWe町Oint pada LCD se競a

memberikan contoh ke

Siswa de喝紬C紺a

memanggil satu siswa ke

dep狐kd謎

b. Guru meny却kan materi

tentang Tahap perslaPan alat

pertielasan guru serta

mengingat kembali

勝1勾a則aぬu

皿軸醐池畔鴫やa狐

guru terkait materi

pertemun sebelumnya

f Siswa menyimak

PenyamPaian guru dan

menyatakan

Pengalaman mengenai

皿e血曲ko血p調釘

a. Siswa menyampalkan

bahwa sudah

mendow血oad dan

Sudah p山a membaca

ma健正

a. Sa譲量S徴調Siswa

meI直wab pertanyaan.

Siswa menyimak

厳重e宣謡狐da五郎m

dengan menyaksikan

POWerPOint di layar

LCD serta

memperhatikan contoh

ya喝概評ra野馳皿髄

depan kelas

b. siswa menyimck

T軸ap

Muka



dan bahan untuk meral虹t

Pada LCD

C・ Guru bertanya kepada siswa

dengan menuItjukkan alat

dan bahan yang digunckan

dalan melakukan perakitan

komputer

d. Guru menpersilahkan siswa

uI血Lk mengambil alat dan

bahan y狐g ckan digunak狐

dalam praktek merakit

e. Guru menampilkan video

langk血merakit komputer

Pada LCD

f Guru memberikan waktu

Siswa untuk menanyakan hal

yang belun dimengerti

g. Guru membagikan LKPD

S帥a mengi孤も調asik紬

untuk beke寄a kelompok

(menge直也狐LKPD)

Ta血ap 3 : Kegiatan diskusi/

Praktek kelompok

a. Guru memantau masmg-

masing kelompok dalam

melakukan praktek merakit

komputer

b. Guru mempersilahkan

PerWakilan kelompok uutuk

melakuk狐PrOSentaSi hasil

kerja kelompok

勝也el雅掛れdah gⅧu

C. Siswa meqjawab

Pertanyaan guru dengan

menyebutkan nama alat

dan bahan beserta

fungsi dari alat dan

bahan tersebut.

d. Perwakilan kelompok

mengambil alat yang di

Perlukan

e. Siswa menyimak dan

menga脇lisis setiap

langkah merakit

komputer

f Siswa menanyakan hal

yang masih belun

dipahami

g. Siswa menyimak

infomasl yang di

SamPaikan oleh guru

a. siswa melakukan

Praktek merakit

komputer pada

kelompok masing-

maSlng

b. Perwhlan kelompok

melakukan prosentasi

dari hasil keIja

kelo皿pok

T如ap

調重心租

Kegiatan Penutup

Tahap 4 : Menarik

kesi血叩la皿

a" Guru dengan siswa

menyimpulkan
a. Siswa bersama gu則



pembeledar狐hari ini

b. Guru men由nfomasik狐ke

Siswa untuk menge寄akan tes

fomatif pada SchooIogy,

menyampalkan

pembeled aran untuk

pertemuan beril珊調ya dan

mengingatkan kembali

untuk me垂aga kesehatan

dan memat血i protocol

keseha意a皿

C. Sebelun menghakhiri

Pe血beledaran, guru meminta

PerWakilan siswa untuk

meminpin doa

d. guru mengakhiri

pembeledaran dengan salam

PenutuP

memberikan

kesimpulan tentang

Pel勾aran hari ini

b. Siswa menyimak

penyampaian dari guru

C. Ketua kelas memmPm

doa

d. Siswa membalas salam

da正gum

Pemberian Peni寒aian

a. Guru Menampilkan soal tes

fomatify紬g ada pada

LMS Schoolo敦

b・ Guru merekap nilal kerja

kelompok dan nilai tes

fomatif yang sudah di

ke重jakan siswa

a. Siswa mengeriakan soal

fomatif pada LMS

SchooIogy

Evaluas王

(Asin血on)

Sete重ah

畔mbe鴫a

紬selesai

I.　PeniIaian

l. Teknik penilaian

a. Sikap sosial

-　Ben調k : Pengamata皿

-　Teknik : Observasi l孤喝smg pada sa如pembeledaran dan diskusi kelompok



LEMBAR PENGAMATAN PENELAIAN SIRAP SOSIAL

溜め胸物語m転生,勝抜わめ桝「わめm ses鋤i脆弱pα喝物納頭部.

Ketenm押n : KB : K胸ngbaikpoin l, B : Ba沈poin 2,雛上捌堕勘baikpoin 3

N随iA用心雲(わめI n肋i/9)嶋IOO

血dikator sikap aktif dala皿Pembelajaran

L Kurang baik jika menu車ukkan sama sekali tidak ambil bagian dalam

騰mbe両袖狐

2. Baik jika menu垂ukkan sudah ada usaha anbil ba毎an dalam饗場mbeledaran tetapi

belun konsi sten

3. Sangat baik jika menu垂ukkan sudah ambil bagian dalam diskusi secara terus

menerus dan konsisten

Indikator sikap bekerjasa血a dala血kegiatan kelo血POk.

1. Kurang baik jika sama sekali tidak benrsaha untuk bekerjasama dalam kegiatan

kelompok.

2. Baik jika menu車ukkan sudah ada usaha untuk beke寄asama dalam kegiatan

kelompok tetapi masih belum qjegkonsisten.

3. Sangat baik jika menuIjukkan adanya usahabeke asama dalam kegiatan

kelompok secara terus menerus dan edeg/konsisten.

Indikator sikap sopan dan santun pada sant diskusi.

1. Kurang balkjika sama sekali tidak bersikap sopan dan sar血m pada saat diskusi.

2. Baik jika men叩jukkan sikap sopan dan santun pada saat diskusi.

3. Sangat baik jika menu可ukhan sikap sopan dan santun pada saat diskusi.



b. Pengetahuan

●　Bentuk :Tes/kuis

●　Teknik ‥ Penilaiantes menggu血kan LMS SchooIogy

Rubrik Skor Tes Fomatif (SChooIogy)

:†¥∴∴On重の∴ � � � � � 

∴∴∴∴置∴∴ � 

1 �Cl �Pi皿狐g狐da �BMencegchkecelakanpadasaatmen確it �1 �0 

kompu健重 

2 �C2 �Pilihanganda �BMengunakangelanglogam �l �0 

3 �C3 �P心血a皿g孤da �CT狐gCⅢnp皿g �l �0 

4 �C4 �P址h狐g紬da �B3-5-6 �1 �0 

5 �C4 �Pilihang狐da �CCesing,DVDR側n,Kabeldata �1 �0 

6 �C4 �Pi皿狐g狐da �AMelckukanPersiapanKomPOnendan �1 �0 

P頃1e唯kap紬 

7 �C4 �Pi皿紬g狐da �BPosisipinkeOpadaprosesordanpadasocket �1 �0 

p重OCeSSO喜 

8 �C4 �Pil血anganda �DKねe重p狐el �1 �0 

9 �C4 �P虹hanganda �APosisilckukanpadamod山memorideng狐 �1 �0 

lekukanpadasIot 

10 �C4 �Pilihanganda �A4-5-6-9-3-2_7_1-8 �1 �0 

事N心証=( �JⅢnlahS �k○○Be皿狐XlOO) � � 

奪A血丁頓Penguasaan

90- 100% :Ba並Sek血i

80-89%　: B壷k

70-79%　:C叫
<70%　　: KⅢ狐g

Lembar Soal

P離山ah jawaban yang benar

l. Fungsi menerapkanK3 dalammerakitkomputeradalah

A. Memperlancar proses instalasi kompu晦r

B. Menceg血kecelakaan pada saat merakit komputer

C. MeI可aga komponen supaya tidak rusak

D" Melak血an pencegahan dalan merakit komputer

E. Mengurangi resiko pemasalahan komputer

2. Yang tidak temasuk prosedur K3 dalam merakit komp鵬r adalch‥

A. Mengunakan gelang anti sta正c

B. Mengunakan gelang logam

C. Mengunakan sepatu karet

D. Mengunakan pakai狐yang nyaman

E. Mengunalkan tool yang sesuai

3. Dalam melakukan perakitan komputer diperlukan beberapa alat b御伽yang di gunakan.

Alat bantu yang harus ada dalam merakit komputer adalah, kec鵬li



B.

B.

4. Perhatikan komponen komputer berikut i血

l. Processor

2. RAM

3○　○beng十

4. Motherboard

5. Gelang Statik

6. B飢虹

Dari pera鴫kat diatas, yang temaSuk alat yang harus di persiapkan sebelun merakit

komputeradalah

A. 1-3-5

B. 3葛5-6

C. 2-4-6

D. 4-5-6

E. 1-4-5

5. Dari ke tiga perangkat di bawah ini, yang m紬a termaS心k bah劃dal袖1 merakit

komputer?

A. Monitor, Obeng, POWerS叫)lay



B. Gelang statik, PrOOeSSOr, mo血erboard

C. Cesing, DVD Rom, Kabel data

D. Kabel power, tang buaya, harddisk

E. Baut, mOuSe, LAN card

6. Dalam merckit sebuah komputer, ha宣apakah yang pe血kita d丸akukan sebelum

merakit komputer adalah....

A. Melakukan Persiap狐Komponen d狐Perlengkapan

B. Melakckanpeng可iankomputer

C. Mela血kan perbaikan komputer

D. Melak血an instalasi sistem operasi

E. Melakukan instalasi ap軸物si

7. Dalam memasang processor, apa yang h劃us di pe血atikan supaya dapat memasang

dengan benar?

A. Posisi slot RAM

B. Posisi pinke O padaprosesor danpada socketprocessor

C. Posisi kaki heatsiI庇

D. Posisi dudukanmo血e血oardpadacesing

E. Posisi kat)el sata

8・ Perangkat yang yang h創ruS di pasang sebelun memasang Harddisk adalah...

A. Kabe重d孤a

B. Kabel power

C. Adapter Card

D. Kabel panel

E. Power supplay

9. Hal yang perlu di perhatik狐dalam memasang RAM adalah.. ‥

A. Posisi lekukanpada modul memori dengan lek血mpada sIot

B. Posisi kaki heatsik ses脚ikandenganposisiRAM

C. Posisi kal)el panel dises脇ikan dengan keterangan di mo血e血oard

D. Posisi lobang baut pada cesing

E. Posisi tempat dalam melakukan perakitan computer

1 0. Pe血atikan langkah merakit komputer berikut i正

l. Memasang Card Adapter

2. Memasang Halndisk

3. Memasang kabel pane1

4. Memasang processor

5. Memasang heatsink

6. Memasang RAM



Me皿asa喝kabe重 SATA
Memasang powers岬play

Memasang mothehoard pada cesing

Uintk紬Iangkch diatas dises壷kan dengan prosech∬ merakit komputer yang benarA.

4-5-6-9-3-2置7_ト8

B. 3-6-8-4-2置1-5_9_7

C・ 1-4-3-7-8-5-9-6_2

D. 2-6-4輸3-5-9-7輸8置1

E. 8-う置6-2-3置1-9_7_4

C. Keterampilan

置　Bentuk　　‥ LaporanKe重ompok

-　Teknik　: Penilaian LKPD

Rubrik Skor LKPD (Untuk kelompok)

No. A �　AspekYangdinilal Menyebutkanperan如vyangdipasang 随時1ask紬C珊血emas狐g呼物n拡at Ot血/50)Ⅹ宣00 �SkorMaksimal 

B ��2 

事NAこ ��3 

PENILAIAN LKPD (PER KELOMPOK)

Pe馳喝k如

LEMBAR KERJA PESERTA DID宣K (LKPD)

Langぬ心Ke両

1. Simak video langkah mer抽komputer pada link yang sudah di berikan Diskusikan

dengan kelompormya d狐皿skan脚na perangkat komprIter Ser函ehaskan cara

Pemasangan perangkat komputer tersebut∴

Te鵬坤t創賞製や紬

7
8
.
9
.



Langkah 血er租kit �N租血a Per復調gk租t �CaraMemasang 

1 � � 

2 � � 

3 � � 

4 � � 

5 � � 

6 � � 

7 � � 

8 � � 

9 � � 

10 � � 

Ketua kelompok menyanpaiak狐hasil ke事a kelompok

2. Pembeldyaran Remedial

Kegiatan remidial diberikan bagi siswa yang belum mencapai nilai KKM. Remidial

diberikan dalam be調達Bimbingan perorangan.

3. Pembel砧aran Pengaya狐

Berdasarkan hasil analisis penilaian, PeSe請a didik yang sudah mencapai ketuntasan

be晦ar diberi kegiatan pembeledaran pengayaan untuk perl脇San dan厄tau pendalaman

materi (kompetensi) antara lain dalam ben[uk tugas meng軸akan soal-SOal dengan tingkat

kesulitan lebih tinggi.

NIP. 19721 102200005 2 001

Parepare, 3 Januari 2022

G調Ⅲ M勧a Pe埼a重犯
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NⅡ). 19770408200701 1016


