RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)

Kelompok : 5-6 tahun

Semester/ Minggu ke : 1/ 3

PAUD WIDYA AKSARA TAHUN AJARAN 2020/ 2021

Tema/ Subtema : Mengenal Keaksaraan Melalui Bermain/ Ayo Bermain Huruf & Angka

Sentra : Persiapan

No. Kegiatan Media dan Sumber PP KD Penilaian
Belajar KBM Perkembangan
Anak
.| Pembuka (Circle Time)
Buat lingkaran, memberi | Hanya anggota badan, | Agama & | 1.1  Mempercayai
salam & tanya kabar, | Pengembangan dari | Moral adanya Tuhan melalui
nyanyi lingkaran besar sekolah ciptaan-Nya
Bahasa
2.14 Memiliki perilaku
yang mencerminkan sikap
santun kepada orang tua,
pendidik, dan teman
Sosial 2.10 Memiliki perilaku
Emosional | yang mencerminkan sikap
kerjasama
Nyanyi lagu Mars, motto | Hanya anggota badan, | Sosial 2.5 Memiliki perilaku yang
dan yel-yel Widya Aksara | Pengembangan dari | Emosional | mencerminkan sikap
sekolah percaya diri




Berdoa (sebelumnya gerak
Open banana)

Hanya anggota badan,
Pengembangan dari
Pelatihan di Bandung

Agama &
Moral

1.2  Menghargai  diri
sendiri, orang lain, dan
lingkungan sekitar sebagai
rasa syukur kepada Tuhan

Icebreaker Hanya anggota badan, | Fisik 3.3 Mengenal anggota
-Tepuk 1-3, Lompat 1-3, | Pengembangan dari | Motorik tubuh, fungsi,
dan ikuti jumlah jarinya GURAME dangerakannya untuk
pengembangan  motorik
kasar dan motorik halus
Inti Kegiatan Pengembangan  dari | Fisik 4.3 Menggunakan anggota
- Pijakan sebelum main : yang pernah dibaca | Motorik tubuh untuk
Penjelasan  tema & | dan ditonton pengembangan  motorik
subtema dengan nyanyi | Potongan angka dan kasar dan halus
Ini Ibu Budi dan 1+ 1 kepingan bulat
berwarna, satu box | Agama & | 3.2 Mengenal perilaku baik
Pijakan saat main : kepingan huruf, tali | Moral dan santun sebagai
Memilih 3 Permainan & 5 | dan balok huruf yang cerminan akhlak mulia
Aturan : berlubang, ikan
1. Memasangkan Angka | bertuliskan huruf | Kognitif | 2.2 Memiliki perilaku yang
2. Menemukan Huruf bermagnet, kolam dan mencerminkan sikap ingin
3. Meronce Huruf alat pancing. tahu
4.

Memancing Angka

- Pijakan setelah main :

1. Recalling : apa yang
dipelajari, ceritakan,
apa yang dirasakan

2. Memberi  Apresiasi
bagi yang mengikuti
aturan

3. Memberi pesan moral

2.3 Memiliki perilaku yang
mencerminkan sikap
kreatif

3.6.Mengenal benda-benda
disekitarnya (nama, warna,
bentuk, ukuran, pola, sifat,
suara, tekstur, fungsi, dan
ciri-ciri lainnya)




4. Menyampaikan
kegiatan yang akan
dilakukan besok
(Sentra Olah Tubuh)

Bahasa

4.6  Menyampaikan
tentang apa dan bagaimana
benda-benda disekitar
yang dikenalnya (nama,
warna, bentuk, ukuran,
pola, sifat, suara, tekstur,
fungsi, danciri-ciri
lainnya) melalui berbagai
hasil karya.

3.10 Memahami bahasa
reseptif(menyimak  dan
membaca)

4.10 Menunjukkan
kemampuan berbahasa
reseptif (menyimak dan
membaca)

3.11 Memahami bahasa
ekspresif (mengungkapkan
bahasa secara verbal dan
non verbal)

411 Menunjukkan
kemampuan berbahasa
ekspresif (mengungkapkan
bahasa secara verbal dan
non verbal)

3.12 Mengenal keaksaraan
awal melalui bermain




Sosial
Emosional

4.12 Menunjukkan
kemampuan  keaksaraan
awal dalam  berbagai
bentuk karya

2.5 Memiliki perilaku
yang mencerminkan sikap
percaya diri

2.6 Memiliki perilaku
yang mencerminkan sikap
taat terhadap
aturan sehari-hari  untuk
melatih kedisiplinan

2.12 Memiliki  perilaku
yang mencerminkan sikap
tanggung jawab

3.14 Mengenali
kebutuhan, keinginan, dan
minat diri

4.14 Mengungkapkan
kebutuhan, keinginan dan
minat diri dengan cara

3.13 Mengenal emosi diri
dan orang lainsecara wajar

4.13 Menunjukkan reaksi
emosi diri secara wajar




Seni 2.4 Memiliki perilaku yang
mencerminkan sikap
estetis (senang kerapian
dan kebersihan)

Penutup Agama & | 4.1 Melakukan Kkegiatan

- Berdoa Moral beribadah sehari-hari

- Nyanyi lagu perpisahan dengan tuntunan orang
dewasa

Samarinda, 18 November 2021
Kepala PAUD Widya Aksara

(Ayang Viktoria Meity, S.Psi, S.Pd)




