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Unggahan produk vidio praktik pembelajaran
Link youtube :

https://www.youtube.com/watch?v=A -viFIfG7Y

VIDIO PRAKTEK PEMBELAJARAN TEMA
KENDARAAN MEMBUAT KAPAL LAYAR
DARI KOTAK MINUMAN BEKAS
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https://www.youtube.com/watch?v=A_-viFlfG7Y

Nama Program

Sasaran Program

Rancangan skenario video pembelajaran
dalam format penulisan Naskah

: Kegiatan Bermain “TEMA KENDARAAN MEMBUAT

KAPAL LAYAR DARI KOTAK MINUMAN BEKAS”

. Peserta Didik PAUD Kelompok B (5-6 Tahun)

Kegiatan

Rincian Kegiatan

Visual

Audio

Kegiatan Awal

Pengkondisian

Guru menyapa siswa

Guru mengucapkan
salam,menanyakan kabar

meng

Motivasi

Guru mengajak melihat link
youtube flim animasi yang
dikirim di grub WA

Kegiatan Inti Penyampaian Materi Guru memperlihatkan alat | Guru menjelaskan langkah-
dan bahan persiapan langkah persiapan orang tua
orang tua siswa dan siswa dan kegiatan untuk
kegiatan untuk anak anak
Guru menampilkan Guru menjelaskan langkah-
gambar langkah-langkah | langkah merakit kapal layar
merakit kapal layar

Interaksi aspek HOTS | Guru menunjukkan video | Guru menjelaskan sedang
dalam pembelajaran sedang memperlihatkan memperlihatkan alat dan
alat dan bahan membuat | bahan membuat kapal layar
kapal layar
Guru menunjukkan video | Guru menjelaskan langkah-
langkah-langkah merakit | langkah merakit kapal layar
kapal layar
Guru memperlihatkan Guru mengajak anak-anak
video mengajak anak- menaruh kapal layar di air...
anak menaruh kapal layar
di air...
Percobaan benda yang Guru bertanya pada anak-
terapung di air anak apakah kapal layar
terapung atau tenggelam
saat di letakkan di air?
Kegiatan Memfasilitasi siswa Guru mengajak melihat link
Penutup merangkum dan youtube flim animasi yang

merefleksikan materi

dikirim di grub WA




Video motivasi guru

Guru memotivasi untuk
berkreasi

salam perpisahan

Rancangan teknik pengambilan video pembelajaran
Menggunakan HP Android dengan aplikasi KINEMASTER

VISUAL

AUDIO

Awal :

e Setting : Di dalam rumabh, ruang tamu, pada
malam hari

e Teknik pengambilan gambar berdasarkan
sudut neutral dengan ukuran medium shot

o Efek stiker new tro 02 pada aplikasi kine
master

Inti :

e Setting : Di dalam rumah, ruang tamu, pada
malam hari

e Teknik pengambilan gambar berdasarkan
sudut high angle dengan ukuran long shot

e Efek teks dengan berbagai warna dan
pemutarannya
Ayah bunda bisa menolong anak untuk
menyiapkan
1 kotak bungkus minuman yang sudah
dipotong
1 gambar orang yang digambar di kertas
karton
Persiapan alat dan bahan untuk merakit
kapal layar
Kotak bekas minuman,

Narasi

Salam sapa dari guru

Ulasan tema kendaraan,sub tema kendaraan
air, sub sub tema kapal layar

Ucapan kiriman link youtube yang dikirim di
grub WA, tentang film animasi kendaraan air
Mengajak anak-anakmembuat kapal layar dari
kotak minuman bekas

o Efek sound tropical islands pada kinemaster

Praktek membuat kapal layar dari kotak
minuman bekas

Ajakan pada orang tua untuk menyiapkan alat
dan bahan.

Untuk kotak bekas minuman agar dapat
dibuatkan lubang pada sisi kanan dan Kiri
sebagai tempat meletakkan tusuk sate, dan
mengguntingkan satu bagian kotak untuk
meletakkan malam dan orang

Orang tua membantu membuatkan gambar
orang-orangandari kertas karton

Setelah itu sediakan persiapan untuk merakit
anak-anak

Kotak bekas minuman, malam/plastisin, stik es
krim, tusuk sate, kertas lipat yang sudah




malam/plastisin,

stik es krim,

tusuk sate,

kertas lipat yang sudah dipotong bentuk
segitiga,

spidol,

lem kayu

Masukkan tusuk sate ke lubang samping
kotak minuman

Menempel stik es krim pada ujung tusuk
sate pada bagianatas dan bawah
Membuat bagian layar pada kapal layar
Meletakkan malam/plastisin pada bagian
tengah badan kapal

Menggambar hiasan pada layar kapal
Memasang layar kapal pada badan kapal
Pasang juga gambar orang-orangannya
uji coba

Akhir :

e Setting : Di dalam rumabh, ruang tamu, pada
malam hari

e Teknik pengambilan gambar berdasarkan
sudut neutral dengan ukuran medium shot

o Efek stiker new tro02 dan hari anak pada
aplikasi kinemaster

dipotong bentuk segitiga, spidol, dan lem kayu
Langkah-langkah

Masukkan tusuk sate ke lubang samping kotak
minuman

Menempel stik es krim pada ujung tusuk sate
pada bagianatas dan bawah

Membuat bagian layar pada kapal layar
Meletakkan malam/plastisin pada bagian
tengah badan kapal

Menggambar hiasan pada layar kapal
Memasang layar kapal pada badan kapal
Pasang juga gambar orang-orangannya

Lalu ajak anak untuk menguji coba apakah
kapal layar buatannya dapat terapung di air
atau tidak?

e Efek sound sonatina op 36 no 1, 1*' pada
aplikasi kinemaster

Stelah menyaksikan cara membuat kapal layar

guru bertanya pada anak apakah nanti kapal

buatannya bisa terapung atau tidak.

Guru juga mengajak anak untuk membuka link

youtube animasi tentang prau layar yang

dikirimmelalui grub WA sebagai tambahan

untuk pembelajaran selanjutnya

Ucapan selamat berkreasi pada anak

Salam akhir menutup vidio dari guru

e Efek sound overworld pada aplikasi
kinemaster

Duransi waktu 7 menit 26 detik




