REMCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RFF) 1

Satusn Pendidikan - SMA Negen 07 Bombana

Mata pelajaran : Sejarah Indonesia

Kelas Semestcr X/Ganypl

TemaMateri pokok  Milm-mla Budaya Masyarakat Pra Aksar di Indonesia

Sub Tema/Sub Maten  Hasil dan Nilai-nila Budaya Masyarakat Pra Aksara & Indoncsia serta

Pengaruhnya terhadap lingkungan

Pembelajaran ke 2
Alokas) Wakiu 10 Bt
A Tujusn Poembedyjarsn

Melaln kepiatan pembelagaran menggunakan model pembelagaran Discovery Learming

dengan metode diskusi dan tanva jawab, pesenia dedik dapai

= Mengidentifikass hasil-hasil budaya masyarakat praaksara

= Menpdenhfikass nilai-nala budsya masyarakal Praaksara

= Memelaskan penparah hasi-hasil dan nilai-nila budava masvarakat Praaksara seria
Pengaruhnya terhadap lingkungan

B. Kepiatan Pembelajaran
Deskripsi Keguatan

1 Membern walam
2 Gury memonta salah satu peserta didik memimpin doa
3, Guru mengkondisikan suasana belajar vang menyenangkan
scrta mengecek kehadiran pesena didik |
4. Guru melakukan apersepsi dan motivas dengan | .
mengartkan maten vang akan dipelajan dengan maten | 55 e
srhelumma
3. Guru menyampakan indikator pencapaian kompetensi dan
tuyean pembwelajaran
6. Giuru menyampaikan teknik penslaan dan gambaran
kepiatamyang akan dilakukan
INTI = Simulation (stimulasi/pemberian rangsangan) ‘
|
|

i

* Guru meminta peserta didik mengaman video atau gambar
ilustrass kepadian pads shie vang ditavangkan vaitu lentang
Milai-nilas Budaya Masyarakat Pra Aksara di Indonesia
-Problem statement (pertanyasnidentifikas masalah)

* Pesena didik mengpydentifikas: permasalahan dan gambar
olou lustrasi keyaden vang diamats |

* Peserta didik melakuban tanfa jawab tentang aga vang ' | ]
telah diamat sebelumma ' ' L
=ata collection (peapumpolan data)

# Pescma dhdhk dibag dalam kelompok kecil kemudan
masing masing kelompok diben Lembar Kena Peserta :
Dbk (LEFD) |

= Peserta didik dalam kelompoknya men [kan
informas melalu berbaga sumber h.‘llﬁ.lll:.nm:imgm —
dan LKPD vang dibenkan i
~Data processing (pengolahan data)

® Pescrta dudik dibambeng untuk berdiskust tentang  hasil-
hasil dan milas-mils budaya masyarakat Praskssra serta
Pengaruhnya terhadap limgkungan, kemudian bersama-

fama meagefakan Lembar Kenja Peserta Drdik (LK PD
vang diberikan - ]




]

 « Verification(pembuktian)

» Meminta saloh scorang peserta didik sebagai perwakalan
kelompoknya untuk menampilkan jawabannya kemudian |
pesert didik yang lain diminta untuk menanggapi

= Giuru memberikan kenfirmasi atas jawaban yang
ditampilkan oleh pesena didik

—

-Generalization

« Peserta didik melalui bimbingan guru menjelaskan hasil- ;
hasil dan nilai-nilai budaya masyarakat Praaksar seria

| Pengaruhnya terhadap lmgkungan

| = Dengan bimbingan guru, peserta didik membuat

kesimpulan berkaitan dengan maten dan mencatainya

{ dalam LKPD /buku catatan

| = Guru memberikan reward | penghargaan terhadap setsap
kelompok atau peserta didik vang telah berpartisipas:

| FENUTUP » Giuru melakukan refleks terhadap pembelajaran yang iclah

| dilaksanakan

! » Giuru membenkan tugas individu I Menit
[ * Menyampaikan rencana  kegiatan  pada  perlemuan |

i berkutnya

| = Salam Penutup

C. Penilaian Pembelajaran

1. Teknik Penilaman
a) Pemilaan skap Chservasypengamatan { Pembelayjaran tdak langsung)
b) Penilaian Pengetahuan @ Penugasan dan Tes Tertulis
c) Pemalaan Kelerampilan : Umuk Kena

b

Remedal dan Pengayaon
- Pembelajaran remedial dilakukan bagy siswa yang capaian KD nya belum tuntas
- Bagi siswa yang sudah mencapa milm ketuntasan dibenkan pembelajaran pengayaan

Waemputtang, 12 Juli 2021 !

Guru Mata Pelajaran,
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HO SOAL KUNCI JAWABAN PENSKORAN

i

masyarakat priaksars b. Mata tombak, alat penusuk dari
tulang.

Kapak Lonjong.

Cerabah.

Peralatan dari besi.

Mekara

Kapak perunggu

Nilai Kepercayaan/Religius
Milai Musyawarsh 5
Milai Gotong Royong
Milai Keadilan

2. Tuliskan nilai-nilai budaya
[ masyarakal praaksar

ENFE WOARD

, 3 Jeluskan pengaruh nilai-nilai budaya Nilai KepercayaanReligios

) masyarakol Pruaksara terhadap Nilai ini memiliki pengaruh

lingkungsn. yang cukup kuat hingga saat

e f masyarakal Indonesia masih
Rl percaya akan kelkuaian terieniu
T g pada benda - benda serta i
y ' kepercavaan akan keberadaan B
mizkhluk ( roh halus.

b. Milm Musvawarah

o Nilai ini memiliki pengaruh
N . terbentuknya sikap, sifat, serta Lo

=y > : Lalanan negara In:lnuﬂu

B

N e




Mrlhr-ﬂhmm#_ ) TS
Mama et | N ety | Menjetaskan dan
yang menyelesaihan m'""“'“"“""'
diketahui masalah
Faiz Romadhan
Arely
Suci

Rubrik Penilaian Keterampilan
Mengidentifikasi unsure-unsur vang diketahui

0 - Taddak sda adentifikas) unsur

1 : Identifikasi unsur ada tapi salah

2 : Identifikasi unsur kurang lengkap

3 2 Identifikasa unsur benar kurang lengkap

4 : Mdentifikasi unsur lengkap dan benar
Mencrapkan strategi untuk menyelcsaikan masalah
0 ; Tidak ada strategl penyelesaian masalzh

1 : Strategi penyelesaian masalah ada tapi <alah

2 : Strategi penyelesaian masalah kurang lengkap

3 : Sirategi penyelesaian masalah benar kurang lenghap
4 : Strategi penyelcsaian masalah lenghkap dan benar
Menjelaskan dan menginterpretasikan hasil

0 : Tidak ada penjelasan dan interpretos

| : Penjelasan dan interpretasi ada tapi salsh

2 : Penjclasan dan interpretasi kurang lengkap

3 : Penjelasan dan interpretasi benar kurang lenghap
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