RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
DARING (Dalam Jaringan)

Satuan Pendidikan : MTsNegeri 1 Taolitoli

Mata Pelajaran : Seni Budaya

Tahun Pelgjaran : 2019/2020

Materi Pelajaran : Pameran Seni Rupa

K elas/Semester . I X/Genap

Alokasi Waktu : 3 x40 menit (1 x Pertemuan)

1. Tujuan Pembelajaran :
Peserta didik dapat memahami pengertian dan fungsi pameran seni rupa
Peserta didik dapat mendeskripsikan tujuanpamerab seni rupa
2. Langkah-langkah kegiatan pembelajaran :
A. Kegiatan Pendahuluan
1. Guru membuka pembel g aran dengan mengucapkan salam, ucap syukur dan
mengawali kegiatan dengan bacaan Basmalah (lewat group messenger kelas)
2. Guru mengecek siswa yang hadir dalam pembelgjaran online lewat group belgjar
messenger kelas
3. Guru memberi semangat pada siswa dalam pembelgjaran online lewat group belgjar
messenger kelas
B. Kegiatan Inti
1. Guru menjelaskan materi tentang pengertian, fungsi dan tujuan pameran seni rupa
2. Guru menjelaskan tentang pengel ompokan pameran berdasarkan jenis karyanya
3. Guru membimbing siswa membaca materi tentang pameran
4. Guru menerima pertanyaan siswa, bila siswa belum jelas dengan penjelasan materi
melalui group
Guru menjawab pertanyaan siswa melalui group messenger
6. Guru memberikan tugas kepada siswa melaui group messenger untuk dikerjakan di
rumah
7. Siswamengerjakan tugas, setalah itu mengirimkan jawabn dari tugass melalui
messenger pribadi.
C. Kegiatan Penutup
1. Guru memberikan umpan balik tentang materi pameran seni rupa
2. Guru dan siswa menyimpulkan materi
3. Guru menutup kegiatan pembelajaran
3. Alat dan Bahan . laptop, Hp android, buku siswa
4. Metode : Daring (Daam jaringan)
5. Sumber Balajar : Buku Siswa seni Budaya (Kurikulim 2013, edisi revisi 2018)
6. Penilain . a. Penugasan
b. Sikap (Disiplin, Semangat, dan Bertanggung jawab)
c. Pengetahuan (jawaban tugas siswa yang dikirim melalui messenger
pribadi
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