
 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran  
 
Satuan Pendidikan.      : SDN 6 Sumberpucung  
Kelas/ Semester           : 4/2 
Guru kelas                    : Demi Pristifona  
Surel                             :201500397261 
Tema.                           : 6. Cita-citaku  
Subtema.                      : Aku dan cita-citaku  
Topik.                           : Siklus hidup hewan  
Pembelajaran ke.         : 1 
Alokasi waktu.             : 6 x 35 menit  
Muatan.                        : IPA  
 
A.Kompetensi Inti  
 

 
 
B.Kompetensi Dasar  
3.2 Membandingkan siklus hidup beberapa jenis makhluk hidup serta mengaitkan dengan upaya 
pelestariannya  
 
C.Tujuan Pembelajaran  

1. Melalui demontrasi Sosio drama boneka binatang siswa dapat menjelaskan siklus hidup           
hewan secara tepat. 
 

2. Melalui inkuiri discovery belajar di lingkungan sekitar siswa dapat menemutunjukkan          
siklus hidup hewan yang ditemui dengan benar. 

 
3. Melalui pendekatan cybergogy tentang siklus hidup hewan siswa dapat membuat video           

pembelajaran dengan kreatif 
 

4. Melalui video pembelajaran tentang siklus hidup hewan siswa dapat melestarikan          
hewan di sekitar kita dengan baik  

 
5. Melalui diskusi kelompok (peergogy) siswa dapat membandingkan siklus hidup hewan          

yang mereka temukan dengan tepat. 
 
 
D. Indikator  
3.2.1 Menganalisa siklus hidup makhluk hidup di sekitar  
 

 

 

KOMPETENSI INTI 3 (PENGETAHUAN) 

 

KOMPETENSI INTI 4 (KETERAMPILAN) 

3.  Memahami pengetahuan faktual dan 

konseptual dengan cara mengamati, 

menanya dan mencoba berdasarkan 

rasa ingin tahu tentang dirinya, 

makhluk ciptaan Tuhan dan 

kegiatannya, dan benda-benda yang 

dijumpainya di rumah, di sekolah 

dan tempat bermain 

4.  Menyajikan 

dan konseptual dalam bahasa yang 

jelas, sistematis, logis dan kritis, 

dalam karya yang estetis, dalam 

gerakan yang mencerminkan anak 

sehat, dan dalam tindakan yang 

mencerminkan perilaku anak 

beriman dan berakhlak mulia 



 

E.Materi Pembelajaran  
Siklus Makhluk hidup  
Tahapan pertumbuhan manusia dan hewan 
 
F.Metode / Strategy  
Metode  
Blended learning ( daring ,luring)  
 
Strategy  
-Cybergogy 
-Peergogy 
-Inkuiri -discovery  
-Diskusi kelompok  
-Demonstrasi  
G.​Assesmen dan Penilaian  

Penilaian (HOTS) antara lain : 
Kualitatif  

− Menjelaskan (Sangat  baik, Baik, Cukup, Kurang) 

− Penilaian project YouTube (Sangat baik, Baik, Cukup, Kurang) 

− Karakter (Aktif, Kerjasama, Kreatifitas, inovatif) 
 
Kuantitatif  
− Penguasaan Materi (Skor 10 - 100)  

− Soal hots 

Pada tahap apa ayam dapat bermanfaat bagi manusia ?berikan alasanmu !( Skor            
max 25 ) 
Bandingkan siklus hidup ayam dan kura kura ( skor max 25) 
Bagaimana upaya kita melestarikan hewan di sekitar kita ?( Skor max 25) 
Tuliskan dan jelaskan siklus hidup hewan yang ada di sekitarmu !( Skor max 25) 

 
 

H.Langkah Pembelajaran  
 

 

Kegiatan  Deskripsi  Alokasi waktu  

Pembukaan Salam, doa  
Presensi  
Advance organizer / apersepsi  
Menyampaikan tujuan 
Expektasi guru  
Motivasi awal  

15 menit 

Inti Siswa menyimak sosio drama menggunakan tokoh binatang       
yang memiliki topik siklus hidup hewan, kemudian siswa        
menjelaskan siklus hidup hewan secara bergantian  
 
Ice breaking (teknik podomoro) menyanyi lagu "heli guk        
guk guk” 
 
Siswa belajar di alam (membentuk kelompok @ 5 siswa)         

25 menit 
 
 
 

5 menit 
 
 
 



 

 
I.Remidi dan Pengayaan  

Remidi  
Bagi siswa yang belum memenuhi KKM kita lakukan perbaikan dengan cara berbeda            
strategy. 
 
Pengayaan  
Siswa yang diatas KKM kita memberi peluang lebih mengexplore ability nya 

 
 

J.Media Belajar  
− Boneka binatang  

− Gambar binatang  

− Lingkungan alam (hewan) 

− Media elektronik (YouTube)  

− Hp / laptop  

 
Mengetahui, 
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menggunakan strategy inkuiri discovery siswa diajak      
menemutunjukkan siklus hidup hewan yang ditemui di       
lingkungan sekitar  
 
Siswa mendesign video pembelajaran tentang siklus hidup       
hewan kemudian diupload di YouTube channel, misal siswa        
mengamati dan merekam siklus hidup hewan yang mereka        
temui di lingkungan sekitar  
 
Ice breaking (menyanyi lagu "kalau kau suka hati hentak         
kaki”)  
 
Siswa diajak melihat video pembelajaran tentang siklus       
hewan kemudian siswa dapat melestarikan hewan di sekitar        
kita  
 
Siswa berdiskusi dengan kelompoknya untuk     
membandingan siklus hidup hewan satu dengan yang       
lainnya . 

60 menit 
 
 
 
 

25 menit 
 
 
 

5 menit 
 
 
 

45 menit 

Penutup Tanya jawab lisan  
Evaluasi  
Perbaikan  
Pengayaan  
Refleksi  
Kesimpulan  
Motivasi akhir  
Doa, penutup  

35 menit 



 

 
 
 
 
 

 


