RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)
PEMBELAJARAN KOSAKATA BAHASA INGGRIS SISWA TUNARUNGU
MENGGUANAKAN EDUCATIONAL VOCABULARY GAME (EVG)

evyrobiyansah@gmail.com
Tujuan Pembelajaran

1. Siswa mampu menggunakan bahasa CIBI kosakata benda ( nouns ) fungsional bahasa
Inggris

2. Siswa mampu meningkatkan penguasaan kosakata benda (nouns ) yang bersifat
fungsional pada siswa tunarungu.

3. Siswa mampu menuliskan kosakata benda (nouns ) fungsional dengan bahasa Inggris

4. Siswa mampu mengelompokkan kosakata benda ( nouns ) fungsional bahasa inggris

Kegiatan Pembelajaran

1. Menginstal Smartphon Siswa dengan Aplikasi EVG

2. Guru,siswa didampingi orangtua melakukan tanya jawab tentang kosakata benda dan
menggunakan bahasa inggris menggunakan vicon melalui media online

3. Melalui simulasi dengan menggunakan media educational vocabulary game (EVG) guru
mempresentasikan pengetahuan tentang pentingnya kosakata dalam bahasa inggris
meliputi Profession, Fruit, Animal, Transportation, home appliences, school tool dan
color.

4. Guru meminta setiap siswa membedakan kosakata benda dalam bahasa inggris dan
menuliskan jenis kosakata yang di kuasai setelah menggunakan EVG

5.Pemberian tugas lanjutan untuk meningkatan kosakata dalam bahasa inggris
menggunakan EVG dengan bimbingan orang tua.

Sumber Belajar
Media pembelajaran EVG berbasis Android.
Penilaian Pembelajaran

1. Keterampilan
Penggunaan dan pengaasaan Media aplikasi EVG berbasis android

2. Sikap
Keaktifan, minat siswa dalam belajar menggunakan media aplikasi EVG

3. Pengetahuan

Hasil Pembelajaran menggunakan media aplikasi EVG
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